8. évfolyam

A vizualis kultdra tantargy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanuldk a vizuélis
muvészet eszkozeivel megismerhetd vildg jelenségeit megvizsgaljak, értelmezzék,
kovetkeztetéseiket az életkoruknak megfeleld szinten hasznaljak fel alkot6 munkajukban. Az
ebben az ¢letkorban feler6s6dé mérlegelé gondolkodast, tovabba a személyes vélemények
megjelenitését a vizualis kultdra tantargy minden részteriiletén érdemes érvényesiteni. Itt
jelenik meg a vizualis nevelés értékkozvetité és értékteremtd hatasanak személyiségformald
ereje. A vizudlis kultura tantargy kultirakozvetitd hatdsa a torténeti korok miivészetének alkoto
jellegi megismerésében rejlik. A magyar miivészet kiemelkedd alkotasainak megismerése
erdsiti a nemzeti 6nazonossagtudatot és a szocialis kompetencidk fejlesztését is timogatja. A
kamaszkort tanulok szivesen versengenek egymassal, kortarsaik véleménye, elismerése
latszolag fontosabb a sziil6k és pedagdgusok elismerésénél, ezért a targy miiveltségi anyaganak
elsajatitasat érdemes felndttekre szabott miiveltségi jatékok forméjdban motivalni. A
realitasigény erdsddésével a tanuldk érdeklddése erdteljesebben fordul a mindennapi vizudlis
jelenségek felé, igy a tantargy hatarozott célja a médiatudatossag fejlesztése, a fenntarthatosag,
a kornyezettudatos szemlélet erdsitése.

A technikai médiumok hasznélatanak talsulya miatt rendkivil fontos az Gjabb vizualis
médiumok sajatossagainak megismertetése a tanulokkal és azok kritikai, mérlegeld
hasznélatanak kialakitasa bennlilk. Ez az iskolaszakasz az, ahol a mozgoképek és a
médiaszovegek értelmezése és megértése legalabb olyan fajstlyos kérdés, mint a divat, a
szlikebb ¢és tagabb kornyezet vizualis kultaraja, és az ebben megjelend technologia.

A 8. évfolyamon a vizudlis kultira tantargy alapéraszama: 346ra +2 6ra szabadon
tervezheto (témahét)

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5
Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és

reflexid 5

Unnepek, helyi miivészek, nevezetességek: épitett emlékek
Hajdiszoboszlon

Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezéeszkozei
Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és 1d6 vizualis megjelenitésének
lehetdségei

Vizualis informacid és befolyasolas — Kép és szdveg Uzenete
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Kornyezet: Technol6gia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Temahet

Njojolo| & |

Osszes draszam: 36




Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt 6raszam: 5 6ra

Tanuléasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizualis jelenségeket, mualkotdsokat Onalléan is pontosan, részletgazdagon
szOvegesen jellemez, bemutat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizuélis informéaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— szOveges vagy egyszerli képi inspirdcié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— kiilonboz6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
0sszehasonlit, megkilonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;

— tetszésitélete alapjan alkotdsokrol informéciokat gyiijt, kifejezderd €s a kozvetitett hatas
szempontjabol csoportositja, és megéallapitasait felhasznalja mas szituacidban;

— megfogalmazza személyes viszonyuldsat, értelmezését adott vagy valasztott miivész
alkotésai, tarsadalmi reflexioi kapcsan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — miivészettorténeti korban, stilusban
késziilt alkotasok, épitmények Osszehasonlitd, elemzésébdl (pl. kora kozépkori ¢€s
reneszansz vagy barokk és XX-XXI. szazadi emberabrazolas, klasszikus és modern
épitészet anyaghasznalata, figurativ és nonfigurativ abrazolds a modern miivészetben)
szarmazo tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl. stilusjegyek, kifejezderd, hataskeltés,
anyaghasznélat és funkcid) és felhasznalasa az alkotéds soran. Az adott témahoz térsitott
korszakra, stilusra jellemz6 elemek, karakter felhasznalasaval vagy hangsulyozasaval
fantaziat, belso képeket, intuiciot felhasznald feladatok megoldasa (pl. miivek atdolgozasa,
parafrazis készitése, tarsasjaték, szamitogépes jaték tervezése, prezentéacio, szinhazi, filmes
latvanyterv, irodalmi, zenei illusztracio).

Kiilonb6zo korbol és kulturabol szarmazo miivek csoportositasa kiillonb6z6 szempontok (pl.
miifaj, technika, kifejezéeszkoz, tériség, mii célja) szerint.

Fogalmak

képzémiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusirdnyzat, kortars miivészet, miivészi kifejezés,

parafrazis, vizualis naplo, latvanyterv

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és reflexio
Javasolt 6raszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat eés képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat bels6 képek Osszekapcsolasaval bemutat,
magyaraz és kiilonboz06 vizualis eszkozokkel megjelenit;



— avizudlis problémak vizsgalata soran dsszegytijtott informaciokat, gondolatokat kiilonbozo
szempontok szerint rendez és 6sszehasonlit, a tapasztalatait kiillonb6z6 helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

— Unnepek, helyi miivészek, nevezetességek: épitett emlékek Hajduszoboszlon

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Miivészeti élmények (pl. zene, szinhaz/mozgas, médiajelenség) vizudlis megjelenitése, atirasa
kiilonbozé eszkozokkel (pl. festés, kollazs, installacio, fotd, rovidfilm) oOnkifejezd
alkotasokban. A megjelenités rovid szoveges értelmezése.

Elvont fogalmak (pl. hiiség, szabadsag, harmonia, zsarnoksag, szorongas) valtozatos vizualis
megjelenitésére mialkotasok gytjtése (pl. tablo, prezentacid) egyénileg vagy
csoportmunkaban. A gylijtemények bemutatasa, vitathaté miialkotdsok kapcsan az érvelés
gyakorlasa.

Példaként korabban latott miialkotas stilusjegyeit felhasznalva 6nallé alkotomunka mas elvont
fogalom megjelenitése céljabol.

Adott alkot6 (pl. Baldessari, Bacon, Chagall, Csontvary, Dali, Escher, Haring, Michelangelo,
Modigliani, Moor, Shiota, van Gogh, Vasarely, Vermeer) vagy valasztott stilus (pl.
expresszionizmus, pop-art, sziirrealizmus) jellemzdinek, stilusjegyeinek Osszegylijtése és a
gyljtott informéciok felhasznalasa jatékos alkotod feladatokban (pl. miifa; vagy médium
csere, ¢letmiibe il16 ,,hamisitvany” krealasa, 6ltozet kollekcio tervezése)

Adott latvany, targy egyuttes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beéllitas, felborult
pad, kiborult kuka, kotél, tlizoltd kalapacs, fél par strandpapucs) vizualis abrazolasa (pl.
foto, rajz, festés, plasztika), majd a latvany kiegészitése, tovabb gondolésa valasztott
vizualis alkotasok (pl. Matisse: Csendélet kék asztalon, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic,
Munch: Sikoly, Vermeer: Geografus,) képi elemeinek felhasznalasédval a személyes
mondanival6 érdekében (pl. a felborult padtél megrémidilt lany, A geogréafus csodalkozva
vizsgalja a féelhomalyban a fél par strandpapucsot)

A XIX-XX. szazadi magyar miivészet legjelentdsebb alkotdsainak megismerése (Barabas,
Borsos, Csontvary, Madarasz, Munkacsy, Paal stb.), egy-egy alkotashoz televizios
milveltségi vetélkeddk stilusaban valtozatos tesztkérdések irasa egyénileg vagy csoportban.
Egyéni felkésziilés utan a vetélkedo eljatszasa

Fogalmak

vizualis atiras, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enterior

Témakor: Mediumok sajatossagai — Médiumok jellemzo kifejezoeszkozei
Javasolt 6raszam: 4 Ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat eés képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol,



— vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszévegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa
sorén feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhaszndlja,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szitudciok feldolgozésa kapcsan személyes

— vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak  alapjan a  mozgokép  mikodésének  értelmezése  (pl.  iddszervezés,
képkivagds/kameramozgés, plan, hanghatds) majd kreativ alkalmazasa 0Osszetett
feladatokban (pl. storyboard készitése megadott képkockabdl kiindulva, rovidfilm készitése
megadott fogalombdl vagy fotobdl kiindulva), mely a médium sajatos (nyelvi)
mikodésének felismerését célozza meg.

P¢éldak alapjan a technikai képalkotd, digitalis médiumok (pl. sajtéfotd, hiroldal, blog, filmetiid,
klip, videdinstallacio) hétkdznapi kommunikécios, tovabba személyes és miivészi kifejezd
szandékanak 0sszehasonlitasa.

Fogalmak
cimrend, tipografia, illusztracio, képalairas, link, banner, kameraallas, kameramozgas

Témakor: Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetéségei
Javasolt 6raszam: 4 ¢ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— avaldsag vagy a vizualis alkotésok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generdlt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkaéban is;

— vizudlis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgélata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyeénileg és csoportmunkaban is;

— ahelyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szdveg, a kép
¢és hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkéban is;

— adott témat, id6beli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ijabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a tér és 1d6 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszeriiségeinek
megfigyelése és dsszevetése a kiilonbozd korok teret és idObeliséget abrazold, megjelenitd
modjaival, (pl. Okori egyiptomi, kdzépkor, reneszansz, barokk, impresszionizmus, XX-
XXI. szazad muivészeti torekvései).

A tér, térbeliség (pl. korhazi folyoso, vagyott szoba, metréallomas) abrdzolasa az egy
iranypontos perspektiva szabalyaival. Az elkészilt alkotasok, rajzok kiegészitése (pl.
személyes szbveggel, sajat fotoval, képrészlettel, miialkotasok szerepldivel).



A két iranypontos perspektiva szabalyainak megismerése, alkalmazasa szdgletes testek rajzi
megjelenitésében.

Egyméretli axonometria felhaszndlasaval késziilt, irredlis tereket bemutaté miialkotasok (pl.
Vasarely, M.C. Escher, Orosz Istvdn miivei) szerkezeti elvének megfigyelése utan
valtozatok 6néllé alkotasa.

A mozgdkép mikodésének, a mozgas illuzidkeltésének és kezdeti animdacios filmek
technikatorténeti hatterének megismerése utan (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces) stop
motion tipusu animaciods kisfilmek készitése csoportban.

Fogalmak

allokép, mozgdkep, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria

Témakoar: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg Uzenete
Javasolt draszam: 6

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrasbol;

— avaldsag vagy a vizualis alkotésok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generlt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkéban is;

— vizualis megjelenités soran hasznélja a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés
vizudlis eszkozeit, egyenileg és csoportmunkaban is;

— ahelyzetek, térténetek abrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és széveg, a kép
¢s hang viszonyaban rejld lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— nem vizualis informéciokat (pl. szdmszerli adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6 célok (pl.
tudomanyos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi Uzenetté alakit;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizuélis eszkdzok segitségével
prezentéalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a nyomtatott és online sajté tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap)
alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemeld eljarasok értelmezése (pl. cimrend,
betliméret, tipografia, szoveg és képi illusztracio viszonya, képalairas, linkek, hang-es
képanyagok) és felhasznalasa jatékos tervezo feladatokban (pl. hiroldal tervezése az osztaly
szamara, sajat profil tervezése) egyénileg és csoportmunkaban.

Nem vizudlis informaciok (pl. szdmszeri adat, absztrakt fogalom) kiilonb6zd célok (pl.
tudoményos, gazdasagi, turisztikai) érdekében vizudlis, képi Uzenetté alakitasa (pl. rajz,
festes, térbeli konstrukcio, foto, film, installacio, szamitogépes infografika, fényjaték
segitségével), és/vagy sajat jelzesrendszer alkalmazéasaval (pl. szubjektiv térkép,
,hangulathdmérs”).

Kiilonb6z6 helyzetekben (tanulési, hétkdznapi, utazasi, fiktiv, dramatikus) az adott
szituacidhoz, tartalomhoz, kozlési szdndékhoz és a személyes érdeklddéshez leginkabb
illeszkedd, kifejez6 ¢és valtozatos vizualis eszkdzokkel prezentacid létrehozasa, a
gondolatok, tervek, vélemények, észrevetelek bemutatdsahoz (pl. tablo, képfolyam,
diagram, digitalis prezentacio).



Példak alapjan direkt kommunikacios celok érdekében kép és szdveg vizualis és
fogalmi/szoveges Uzenetének tanulményozésa, azok egymast befolydsold, maddosito,
erdsitd, illetve gyengitd hatasanak vizsgalata jatékos feladatokban (pl. adott kép
tovabbgondolasa kiilonb6zd képalairasokkal, ,.elromlott TV”: csak kép vagy csak hang
alapjan a szituécié reprodukalésa).

Fogalmak

verbalis és vizualis kommunikacio, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, siirités

Témakor: Kérnyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt 6raszam: 6 ora

Tanuléasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizudlis jelenségeket, miialkotdsokat Onalldan is pontosan, részletgazdagon
szovegesen jellemez, bemutat;

— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

— adott téméaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat eés képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— kiilonb6z6 muvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
Osszehasonlit, megkulonboztet és 0Gsszekapcsol més jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt;

— kiilonb6z0 korok és kulturdk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, ¢s alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

— adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizuélis eszkdzok segitségével
prezentélja;

— adott téma vizualis feldolgozésa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetéségeket
talal, javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Targyak atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcézas, stilusvaltas)
érdekében, a torténeti korok és a modern design targyainak vizsgalatan keresztiil. Egyszerti
miiszaki jellegii abrazolas segitségével (pl. metszetrajz, vetiileti abrazolas) a sajat tervek
megjelenitése szabadkézi rajzban.

Személyes targyak (pl. 6ltozék, fontos targyak, kdzvetlen otthoni kornyezet) elemzése és
megjelenitése a személyes stilus bemutatdsa érdekében, tetszélegesen valasztott
eszkozokkel (pl. stiluslap, divatrajz).

Lakohelyének (vagy a magyar népmiivészeti tajegységek egyikének) jellemzo
diszitémotivumait felhasznald, oOnalldan gylijtott inspirdcios forrds segitségével
mintatervezés kiilonbozd 1éptékben, és a minta felhasznalasa a kornyezetalakitasban (pl.
festett faldekoracio tervezése a kiindulasként hasznalt magyar tajegység kozosségi tere,
épllete szdmara).

Fogalmak



metszetrajz, vetlleti abrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

Témakor: Koérnyezet: Technoldgia és hagyomény — Targyak, terek, funkcid
Javasolt draszam: 5 dra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

kiilonb6z6 korok és kulturak szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, €s alkotd tevékenységében felhasznalja a gylijtés eredményeit;

alkotomunka soran felhasznalja a mér latott képi inspiracidkat;

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

adott koncepcio figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkbdzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldésa érdekében kisérletezik;

nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
Példak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern épulet, labirintus,

térinstallacio) elemzd vizsgélata kiilonbozo vizualis eszkdzokkel, a tér megjelenitésének
(pl. 2D és 3D) lehetdségeivel kisérletezve (pl. 2D-b6l 3D megjelenités: pop-up technika,
papirplasztika, makett keszitése, 3D-b6l 2D megjelenités: épiilet fotoi alapjan alaprajz
,rekonstrukcid”).

kozvetlen kornyezet hasznos Aatalakitidsa eérdekében konkrét probléema feltarasa (pl.
térhasznositds az iskolaudvaron, szelektiv szemétgylijtés bevezetése, kozosségi tér a
telepulésen), elemzése, a megoldas érdekében az Otletek vizualis rogzitése, majd a végleges
megoldasi javaslat kidolgozasa, modellezése és bemutatasa egyénileg és csoportmunkaban.
Az adott cél érdekében folyo tervezési folyamat l1épéseinek dokumentalésa.

Személyes targy (pl. fulhallgato, toll, telefontok) attervezése a funkcié megtartasaval,

ugyanakkor sajatos szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet inspiralta
formaalakitas, targy a tavoli jovObol) a vizualis felmérésbdl szarmazo elemzd tapasztalatok
(pl. mérés, informaciogylijtés, Otletek vazlatos megjelenitése) alapjan, a gazdasdgos
anyaghasznalat érvényesitésével.

Fogalmak
épitészeti elem, Iépték, designgondolkodas, ergondmia, forma és funkcid dsszefliggései

Ajanlott miitipusok, miivek, alkoték: 8. évfolyam



A szemléltetés érdekében az alabbi mitipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének
bemutatésa ajanlott:

Epitmények: Gaudi: Sagrada Familia, Gropius: A Bauhaus kozponti épiilete,
Le Corbusier: Ronchamp-i kapolna, Makovecz Imre épuletei, Pollack Mihaly: Nemzeti Mizeum,
Steindl Imre: Orszaghaz

Képzomiivészeti alkotasok: Baldessari: Stonehenge 2005, Bernath Aurél: Tél, Bosch: A hét
fobiin, Brueghel: Vakok, Brunelleschi: Ospedale degli Innocenti, Gauguin: Mi jsag? (Tahiti
nok), Giacometti: Erdo, Kandinszkij: Sarga piros kék, La Tour: A sziiletés, Man Rey:
Ajandék, Massaccio: Szenthdromsag, Marko Karoly tajképei, Matisse: Csendélet kék
asztalon, Marcus Aurelius lovasszobra, M.C. Escher grafikai, Memling: Jelenetek Maria
¢letébdl, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, Modigliani: Jeanne Hébuterne sarga puldverben,
Moore: Fekvé figura, Munkacsy Mihaly: Tépéscsinalok, Ecce homo, Orosz Istvan grafikai,
Picasso: Guernica, Avignoni kisasszonyok, Shiota: Emlékesd, Vermeer: Geografus

Egyéb: Dali, Vasarely

A tovabbhaladas feltételei:
Az Gjkeént megismert anyagok és eszk6zok, technikak az alkototevékenységnek megfeleld, rendeltetésszeri
és biztonsagos anyag- és eszkdzhasznalata.

A legismertebb formak, szinek, vonalak, térbeli helyek és iranyok, illetve komponalasi moédok hasznalata,
latvanyok, mialkotasok olvasasaba is beépitve.

Téralkot6 feladatok soran a személyes preferencidknak és a funkcionak megfelelo térbeli sziikségletek
felismerése.

A szobraszati, festészeti, targymiivészeti, épitészeti teriiletek kozotti kiilonbségek tovabbi differencidlasa (pl.
festészeten bellil: arckép, csendélet, tajkép).

Latvanyok, miialkotasok megfigyeléseinek soran kialakult gondolatok, érzések elmondésara a tantervben
meghatéarozott legfontosabb fogalmak hasznalataval, az ¢letkornak megfelelden.

Kiilonboz6 tipustt médiaszovegek felismerése, a médiatartalmak kdzotti tudatos valasztas.

A médiaszovegekhez hasznalt egyszerli koddok, kreativ kifejezéeszk6zok €s azok érzelmi hatdsanak
felismerése.

Kép- és hangrogzité eszkozok hasznalata elemi technikainak ismerete. Az elsajatitott kifejez6eszk6zok
segitségével sajat gondolatok, érzések megfogalmazasa, rovid, egyszeri torténet megformalasa.

A médiaszovegek eldallitasaval, nyelvi jellemzdivel, hasznalataval kapcsolatos alapfogalmak elsajatitasa,
helyes alkalmazasa éldszoban.

A média alapvet6 funkcidinak (tajékoztatas, szorakoztatas, ismeretszerzés) megismerése.

A médiaszovegekben megjelend informaciok valosagtartalmanak felismerése.



Az eletkorhoz igazodo biztonsagos internet- s mobilhasznalat szabalyainak ismerete, alkalmazésa. A
halozati kommunikécioban valo részvétel soran fontos és sziikséges viselkedési szabalyok elsajatitasa,
alkalmazasa. Eletkorhoz igazod¢ fejlesztd, kreativ internetes tevékenységek megismerése.



