7. évfolyam

A vizudlis kultara tantargy feladata ebben az iskolaszakaszban is az, hogy a tanulok a vizudlis miivészet
eszkozeivel megismerhetd vilag jelenségeit megvizsgaljak, értelmezzék, kovetkeztetéseiket az életkoruknak
megfeleld szinten haszndljak fel alkot6 munkdjukban. Az ebben az életkorban feler6sodé mérlegeld
gondolkodast, tovabba a személyes vélemények megjelenitését a vizualis kultdra tantargy minden
részteriiletén érdemes érvényesiteni. Itt jelenik meg a vizualis nevelés értékkozvetitd és értékteremtd
hatdsanak személyiségformalo ereje. A vizudlis kultara tantargy kultarakozvetité hatasa a torténeti korok
muvészetének alkotd jellegh megismerésében rejlik. A magyar mivészet kiemelkedd alkotdsainak
megismerése erdsiti a nemzeti dnazonossagtudatot és a szocialis kompetenciak fejlesztését is timogatja. A
kamaszkoru tanulok szivesen versengenek egymassal, kortarsaik vélemeénye, elismerése latszélag fontosabb
a sziilok és pedagdgusok elismerésénél, ezért a targy miiveltségi anyaganak elsajatitasat érdemes felndttekre
szabott miiveltségi jatékok formajaban motivalni. A realitdsigény erdsodésével a tanulok érdeklddése
erételjesebben fordul a mindennapi vizualis jelenségek fel¢€, igy a tantargy hatarozott célja a médiatudatossag
fejlesztése, a fenntarthatdsag, a kérnyezettudatos szemlélet erésitése.

A technikai médiumok hasznalatanak tdlsulya miatt rendkivil fontos az Ujabb vizualis meédiumok
sajatossagainak megismertetése a tanulokkal és azok kritikai, mérlegeld hasznélatanak kialakitdsa benniik. Ez
az iskolaszakasz az, ahol a mozgdképek és a médiaszdvegek értelmezése és megeértése legalabb olyan
fajstlyos kérdés, mint a divat, a sziikebb ¢és tagabb kornyezet vizualis kultiraja, és az ebben megjelend
technoldgia.

A 7. évfolyamon a vizudlis kultdra tantargy alaporaszama: 346ra
+ 2 6ra szabadon tervezheto (témahét)

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt draszam

Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotdsok, stilusok 5

Vizualis mtivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és

reflexid 5

Unnepek, helyi miivészek, nevezetességek: épitett emlékek

Hajduszoboszldn

Meédiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejezdeszkozei 4

Iddbeli és térbeli viszonyok — Tér és 1d0 vizualis megjelenitésének 4

lehetdségei

Vizudlis informacio és befolyasolas — Kép és széveg Uizenete 6

Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, divat 5

Kdrnyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio 5

Témahét 2
Osszes 6raszam: 36

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt draszam: 5 dra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle forrashol,
— szOveges vagy egyszerii képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg és
csoportmunkaban is;



— kiilonb6z6 miuvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket Osszehasonlit,
megkilonboztet és 6sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal

— tetszésitélete alapjan alkotasokrdl informaciokat gytijt, kifejezoerd €s a kozvetitett hatas szempontjabol
csoportositja

— megfogalmazza személyes viszonyuldsat, értelmezését adott vagy valasztott miivész alkotasai, tarsadalmi
reflexioi kapcsan.

— Unnepek, helyi miivészek, nevezetességek: épitett emlékek Hajdliszoboszlon

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Adott vagy vélasztott — klasszikus, modern, kortars — miivészettorténeti korban, stilusban késziilt alkotasok,
épitmények Osszehasonlitd, elemzésébdl (pl. kora kozépkori és reneszansz vagy barokk és XX-XXI.
szazadi emberébrazolds, Kklasszikus és modern épitészet anyaghasznalata, figurativ és nonfigurativ
abrazolds a modern miivészetben) szarmazo tapasztalatok megfigyelése, elemzése (pl. stilusjegyek,
kifejezOerd, hataskeltés, anyaghasznélat és funkcio) és felhasznalasa az alkotas soran. Az adott téméahoz
tarsitott korszakra, stilusra jellemz6 elemek, karakter felhasznédldsaval vagy hangsulyozasaval fantdziat,
belsé képeket, intuiciot felhasznald feladatok megoldasa (pl. miivek atdolgozasa, parafrazis készitése,
tarsasjaték, prezentécio, latvanyterv, irodalmi, illusztracio).

Kiilonb6z6 korbdl és kultirabol szarmazo miivek csoportositasa kiillonbozoé szempontok (pl. miifaj, technika,
kifejezéeszkoz, tériség, mii célja) szerint.

Fogalmak

képzOmiivészeti miifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, miivészi kifejezés, parafrazis,

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és reflexio
Javasolt 6raszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkotdbmunka soran felhasznalja a méar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéaciokat és képi inspiracidkat keres tébbféle forrasbol;

— elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belsé képek Osszekapcsolasdval bemutat, magyardz és
kiilonboz6 vizualis eszkozokkel megjelenit;

— a vizudlis problémak vizsgalata soran 0sszegylijtott informacidkat, gondolatokat kiillonb6z6 szempontok
szerint rendez és 0Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonbozé helyzetekben a megoldas érdekében
felhasznalja;

— nem konvenciondlis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva megoldast
talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Miivészeti élmények (pl. zene, szinhdz/mozgas, médiajelenség) vizualis megjelenitése, atirasa kiilonbozd
eszkozokkel (pl. festés, kollazs, installacio, fotd, rovidfilm) onkifejezd alkotasokban. A megjelenités rovid
szOveges értelmezése.

Példaként korabban latott mialkotas stilusjegyeit felhasznalva 6nall6 alkotdbmunka mas elvont fogalom
megjelenitése céljabol.

Adott alkotd (pl. Caravaggio, Giacometti, Giotto, Michelangelo, Munkéacsy, Rembrandt, , Vermeer) vagy
valasztott stilus (pl. bizanci, , gotika, reneszansz,) jellemzdinek, stilusjegyeinek 0sszegytijtése és a gylijtott
informaciok felhasznalasa jatékos alkotd feladatokban (pl. miifaj vagy médium csere, életmiibe ill6
»hamisitvany” krealasa, 6ltdzet kollekcid tervezése)

Adott latvany, targy egydttes (pl. félhomaly, ellenfény, alulnézet, letakart beallitas, felborult pad, kiborult
kuka, kotél, tlizolto kalapacs, fél par strandpapucs) vizudlis abrazolasa (pl. foto, rajz, festés, plasztika),
majd a latvany kiegészitése, tovabb gondolasa valasztott vizualis alkotasok (pl. Vermeer: Geogréafus,) képi



elemeinek felhasznalasaval a személyes mondanivalé érdekében (pl. a felborult padtél megrémilt lany, A
geografus csodalkozva vizsgalja a félhomalyban a fél par strandpapucsot)

A XIX. szazadi magyar miivészet legjelentésebb alkotasainak megismerése (Barabas, Madarasz, Munkacsy,
Paal stb.), egy-egy alkotashoz televiziés miiveltségi vetélkeddk stilusaban valtozatos tesztkérdések irasa
egyenileg vagy csoportban.

Fogalmak
vizualis atiras, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enteriér

Témakadr: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé Kifejezéeszkozei
Javasolt 6raszam: 4 éra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulédsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott téméval, feladattal kapcsolatos vizualis informéacidkat és képi inspiracidkat keres tobbféle forrashol;

— vizualis megjelenések, képek, mozgdkeépek, médiaszdvegek vizsgalata, dsszehasonlitdsa soran feltart
kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkoto tevékenységében felhasznélja, egyénileg és csoportmunkaban
is;

— latvanyok, képek, médiaszdvegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes médon kifejezi,

— vizudlis megjelenités sordn egyénileg és csoportmunkaban is hasznéalja a kiemelés, figyelemiranyitas,
egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a mozgdkép miikddésének értelmezése (pl. idészervezés, képkivagas/kameramozgés, plan,
hanghatds) majd kreativ alkalmazédsa osszetett feladatokban (pl. storyboard készitése megadott
képkockabdl kiindulva, rovidfilm készitése megadott fogalombdl vagy fotobol kiindulva), mely a médium
sajatos (nyelvi) mikodésének felismerését célozza meg.

Példak alapjan a technikai képalkoto, digitalis médiumok (pl. sajtofotd, hiroldal, blog, filmetiid, klip,
videoinstallacio) hétkdznapi kommunikacios, tovabba személyes €s miivészi kifejezd szandékanak
6sszehasonlitasa.

Fogalmak

cimrend, tipogréfia, illusztracid, képalairas, link, banner, kameraallas, kameramozgas

Témakor: Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetoségei
Javasolt draszam: 4 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— avaldsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mddon generalt képeket,
torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszdvegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa soran feltart
kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkoto tevékenysegében felhasznalja, egyénileg és csoportmunkaban
is;

— adott témat, id6beli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit Gjabb médiumok képirdsi formdainak
segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva megoldast
talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek



P¢éldak alapjan a tér és i1d0 valds érzékelésének, latvanyanak, torvényszertiségeinek megfigyelése és
Osszevetése a kiilonbozo korok teret és idobeliséget abrazold, megjelenité modjaival, (pl. dkori egyiptomi,
kdzépkor, reneszansz, barokk).

A tér, térbeliség (pl. kérhazi folyosd, vagyott szoba, metréallomas) abrazolasa az egy irdnypontos perspektiva
szabalyaival. Az elkészilt alkotasok, rajzok kiegészitése (pl. személyes szdveggel, sajat fotdval,
képrészlettel, mtialkotasok szereploivel).

Egyméretli axonometria felhasznalaséval késziilt, irredlis tereket bemutaté miialkotasok (pl. Vasarely, M.C.
Escher, Orosz Istvan miivei) szerkezeti elvének megfigyelése utan valtozatok 6nalld alkotasa.

A mozgokép mukddésének, a mozgas illuziokeltésének ¢és kezdeti animacids filmek technikatorténeti
hatterének megismerése (pl. Muybridge, Lumiere, Funny faces)

Fogalmak

allokép, mozgdkep, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria

Témakoar: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és sziveg Uzenete
Javasolt 6raszam: 6

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle forrashol,

— avaldsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mddon generalt képeket,
torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

— vizualis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— a helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa sorén felhasznélja a kép és szdveg, a kép és hang
viszonyaban rejlo lehetdségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszk6zok segitségével prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a nyomtatott és online sajté tervezésekor (pl. napilap, magazin, honlap) alkalmazott fontosabb
figyelemvezetd, kiemeld eljarasok értelmezése (pl. cimrend, betliméret, tipografia, szoveg ¢és képi
illusztracié viszonya, képalairas, linkek, hang-és képanyagok) és felhasznalasa jatékos tervezd
feladatokban (pl. hiroldal tervezése az osztdly szamara, sajat profil tervezése) egyeénileg és
csoportmunkaban.

Nem vizudlis informaciok (pl. szamszeri adat, absztrakt fogalom) kiilonb6z6é célok (pl. tudomanyos,
gazdasagi, turisztikai) érdekében vizualis, képi Gizenetté alakitasa (pl. rajz, festés, térbeli konstrukcid, foto,
film, installacid, szamitdgépes infografika, fényjaték segitségével), és/vagy sajat jelzésrendszer
alkalmazasaval (pl. szubjektiv térkép, ,,hangulathdmérs™).

Kiilonboz6 helyzetekben (tanulasi, hétkdznapi, utazasi, fiktiv, dramatikus) az adott szituaciohoz, tartalomhoz,
kozlési szandékhoz és a személyes érdeklddéshez leginkéabb illeszkedd, kifejezd és valtozatos vizualis
eszkozokkel prezentacid létrehozasa, a gondolatok, tervek, vélemények, észrevételek bemutatasahoz (pl.
tabld, képfolyam, diagram, digitalis prezentacio).

Példak alapjan direkt kommunikacios célok érdekében kép és széveg vizualis és fogalmi/szdveges lizenetének
tanulmanyozasa, azok egymast befolyasold, modositod, erdsitd, illetve gyengitd hatasanak vizsgalata
jatékos feladatokban (pl. adott kép tovabbgondolasa kiilonboz6 képalairasokkal, ,.elromlott TV™: csak kép
vagy csak hang alapjan a szituacio reprodukalasa).

Fogalmak

verbalis és vizualis kommunikacio, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, siirités

Témakor: Kérnyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt 6raszam: 5 6ra



Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyt, vizualis jelenségeket, milalkotasokat 6nalloan is pontosan, jellemez, bemutat;

— alkotdbmunka soran felhasznalja a méar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle forrasbal,

— kiilonb6z6 miuvészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotdsokat, épitményeket Osszehasonlit,
megkilonboztet és 6sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,

— kiilonb6z6 korok ¢€s kulturak szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést végez, €s
alkot6 tevékenységében felhaszndlja a gylijtés eredményeit;

— adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal tArgyakat, tereket tervez és hoz
Iétre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizudlis eszk6zok segitségével prezentélja;

— adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket talal, javasol, a
probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Targyak atalakitasa, attervezése meghatarozott célok (pl. védelem, alcézas, stilusvaltas) érdekében, a torténeti
korok ¢és a modern design targyainak vizsgalatdn keresztlil. Egyszeri miiszaki jellegli abrazolas
segitségével (pl. metszetrajz, vetileti dbrazolas) a sajat tervek megjelenitése szabadkézi rajzban.

Személyes targyak (pl. 6lt6zék, fontos targyak, kdzvetlen otthoni kérnyezet) elemzése és megjelenitése a
személyes stilus bemutatasa érdekében, tetsz6legesen valasztott eszkdzokkel (pl. stiluslap, divatrajz).

Lakohelyének (vagy a magyar népmiivészeti tdjegységek egyikének) jellemzd diszitdmotivumait felhasznalo,
ondlloan gylijtott inspiracids forrds segitségével mintatervezés kiilonbozd 1éptékben, és a minta
felhasznalasa a kornyezetalakitasban (pl. festett faldekoracid tervezése a kiinduldsként hasznalt magyar
tajegység kozosségi tere, épllete szadmara).

Fogalmak

metszetrajz, vetlileti abrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznélat, divat, személyes stilus

Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Javasolt 6raszam: 5 Ora

Tanulasi eredmények
A témakor tanulédsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkotdbmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle forrasbol,

— adott koncepci6 figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket tervez és hoz
Iétre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizualis feldolgozéasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket talal, javasol, a
probléma megoldasa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyeni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva megoldast
talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

P¢éldak alapjan épitett terek, téri helyzetek (pl. klasszikus és modern épiilet, labirintus, térinstallacio) elemzd
vizsgalata kiilonboz6é vizualis eszkozokkel, a tér megjelenitésének (pl. 2D és 3D) lehetdségeivel
Kisérletezve (pl. 2D-b6l 3D megjelenités:, papirplasztika, makett készitése,



A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitasa érdekében konkrét probléma feltarasa (pl. térhasznositas az
iskolaudvaron, szelektiv szemétgylijtés bevezetése, kdzosségi tér a telepiilésen), elemzése, a megoldas
érdekében az dtletek vizualis rogzitése, majd a vegleges megoldasi javaslat kidolgozasa, modellezése és
bemutatasa egyénileg és csoportmunkaban. Az adott cél érdekében folyd tervezeési folyamat lépéseinek
dokumentalasa.

Személyes targy (pl. filhallgato, toll, telefontok) attervezése a funkciéo megtartasaval, ugyanakkor sajatos
szempontok érvényesitésével (pl. abszurd vagy természet inspiralta formaalakités, targy a tavoli jovobol)
a vizudlis felmérésbol szarmazo elemz0 tapasztalatok (pl. mérés, informaciogyijtés, Otletek vazlatos
megjelenitése) alapjan, a gazdasagos anyaghasznalat érvényesitésével.

Fogalmak

épitészeti elem, Iépték, designgondolkodas, , forma és funkcio dsszefuggései

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok: 7. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi mitipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének bemutatasa ajanlott:

Epitmények:
Pollack Mihaly: Nemzeti Mdzeum,
Steindl Imre: Orszaghéaz

Képzémiivészeti alkotasok: Baldessari: Stonehenge 2005, Barabas Miklos portréfestményei, Borsos
Jozsef: NemzetOr, Bosch: A hét fobiin, Brueghel: Vakok, Brunelleschi: Ospedale degli Innocenti,
Caravaggio: Szent Mété elhivatasa, Fara0 vadaszaton-thébai falfestmény, Giacometti: Erdé, Giotto: Szent
Ferenc élete, A szuletés, Madarasz Viktor torténelmi festményei, Massaccio: Szentharomsag, Marko Karoly
tajképei, Manyok Adam: 11. Rakoczi Ferenc, Marcus Aurelius lovasszobra, Memling: Jelenetek Méria
¢letébodl, Munkacsy Mihaly: Tépéscsinalok, Ecce homo, Paal Laszl0 tajképei, Raffaello: Az athéni iskola,
Rembrandt: Ejjeli érjarat, Vermeer: Geografus

Egyéb: Vasarely

Kdvetelmények:

Az Ojként megismert anyagok és eszk6zok, technikadk az alkototevékenységnek megfeleld, biztonsagos
anyag- és eszkdzhasznélata.

A legismertebb formék, szinek, vonalak, térbeli helyek és iranyok, illetve komponalasi moédok hasznélata.
Téralkot6 feladatok soran a személyes preferencidknak és a funkcionak megfelelo térbeli sziikségletek
felismerése.

A szobrészati, festeszeti, targymiivészeti, épitészeti teriiletek kozotti kiilonbségek tovabbi differencialasa (pl.
festészeten bellil: arckép, csendélet, tajkép).

Latvanyok, miialkotasok megfigyeléseinek soran kialakult gondolatok, érzések elmondasara a tantervben
meghatarozott legfontosabb fogalmak hasznalataval, az életkornak megfelelden.

Kiilonbozd tipusti médiaszdvegek felismerése.

A médiaszovegekhez hasznalt egyszerii kodok, kreativ kifejezOeszk6zok és azok érzelmi hatdsanak
felismerese.

Kép- és hangrogzitd eszk6zok hasznalata elemi technikainak ismerete.

A média alapvetd funkcidinak (tajékoztatas, szorakoztatas, ismeretszerzeés) megismerése.

A médiaszovegekben megjelend informaciok valosagtartalmanak felismerése.

Az életkorhoz igazodd biztonsagos internet- és mobilhasznalat szabalyainak ismerete.



