Vizualis kultlra 6.

A vizudlis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az Oket koriilvevd vilag
vizualisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen beliil a vizualis miivészeti alkotasok
atéleseben és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos alakitasaban. Ez
a cél a tanorai kereteken belll az alkotva befogadas elvét kdvetve valdsulhat meg a
leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemzo6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen
alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskolaban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott
legfontosabb képzOmiivészeti ¢és ¢épitészeti miialkotasokat, nemzetiink hagyomanyos
targykultirajat és diszitomiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanulok érzelmi
fejlesztéesében, mely az O6ket korilvevd vilaghoz vald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitasanak fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanuldk a magyar
kultarara biiszkék legyenek, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovébbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis kultira
legjelentdsebb képzémiivészeti és épitészeti alkotdsait, alakuljon ki benniik érdeklédés a
vizualis jellegli miivészetek irant. Valjanak nyitottd a régmult korok, illetve az dket koriilvevo
XXI. szdzad miivészeti jelenségek befogadasara.

A vizudlis kultira tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzOmiivészet, a vizudlis
kommunik&ci6 és a targy- és kornyezetkultdra képezi. A vizudlis nevelés szempontjabol a
képzomiivészet részteriilet az abrazolo és kifejezd szandéku, esetleg miivészi élményt nyu;jtd
képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultira részterllet az
ember tervezett targyi és épitett kdrnyezetét jelenti, a vizualis kommunikacio pedig képekben,
gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacios céli képalkotassal
foglalkozik. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonb6zé hangsullyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a vizualis
kultdra tantargy gyakorlatkdzpontlsaga a vizualis megismerés, a kdzvetlen tapasztalatszerzés,
az elemzd-szintetizald gondolkodas egységében értelmezendd, és a tanulok ténylegesen
megvaldsuld alkotd munkajat szolgalja.

A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korli anyaghasznalat, az alkot6 tevékenységen keresztiil
a kéz finommotorikajanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkdzelitési mddok
alkalmazédsa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatoésdg és a mivészi gondolkodas
szabadsaganak a kialakitdsa. Mindez segiti a tanulok tdjékozodasat az Oket érd nagy
mennyiségli vizualis informacio feldolgozasaban, szelektalasaban, s végiil majd az onallo,
mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemzd képkészitési lehetdségeit is
figyelembe véve tovabbi cél a vizudlis kommunikdci6o digitdlis kulturdhoz is kothetd
mindennapi formainak, illetve az épitett kornyezet és a targyi vilagnak a vizsgalata, valamint a
kornyezetalakitas tudatossaganak fejlesztése.

A vizualis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitas fejlesztését, mely a vizuélis
problémamegoldas folyamataban fejleszthetd és gyakorolhat6. A tanulok kreativitasa az
Oromteli, kisérletez6, az €lményekben gazdag, alkoté tevékenység kozben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyen, mind pedig a koz0sség alkoto energiainak a motorja lehet.



Lényeges elem mindezekben a motivacio kialakitasa az 6nmagat folytonosan épitd, alkotoi
magatartds megteremtésére €s a folyamatos onmiivelésre. Ezzel Osszefiiggésben fontos a
tanulok oOnértékelésének ¢és Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitdsa,
amelynek az ©nallo és a tarsakkal egyiittmikodé gyakorlati feladatmegoldasokban kell
megjelennie ¢és milkddnie a tanulok fejlesztése soran. A vizualis nevelés a tanulok
személyiségfejlesztésének rendkivil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenysegekre
jellemzd alkotva tanulas érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuiciot és mindségérzéket, valamint
onmagukkal szembeni igényességet kialakité hatdsa mikddik.

A vizudlis kultara tantargy a kovetkez0 modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetenciakat:

A tanulas kompetenciai: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapveté eszkoze a
vizualités, gy a késobbi tanulasi folyamatban is meghatarozé szerepe van a vizualisan nyerhetd
informdciok feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a belsd képalkotés, a vizudlis elemzés,
0sszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése — kivaltképp
a digitalis kor vizualis dominanciaja miatt — az informéacidszerzeés, a tanulas feltétele. A vizualis
informacioszerzés rutinja kiléndsen fontos az 6nalld tanulas szempontjabol. A vizuélis
gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informacidszerzést, hanem az informéaciok feldolgozésat
és a gondolkodasi folyamatokat is Oszténozheti (példaul gondolattérkép, modellalkotas),
segitséget nyujtva kiillonbozd tanulasi stilusok és stratégidk megtalalasaban. Mikozben a
vizualis kultara tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikai mas miveltségi
terlleteket is tdmogathatnak, olyan tanuldsi motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé,
izgalmasabba és sikeresebbé tehetik a tanulok szdmaéra a tanulast.

A kommunikaciés kompetenciak: A vizualis kultdra tantargy célja, hogy a tanuldk
megismerjék és hasznaljak a vizualis kommunikacié lehetdségeinek minél szélesebb skaldjat.
A digitaliseszk6z-hasznéalat — a kommunikacios csatornak atalakitasaval — folyamatosan hatast
gyakorol a kommunikacié dominans formaira és mindségére. A vizualis kommunikacios
formak értelmezése, értd és felelés hasznalata — ami a vizudlis kultdra tantargy keretében
fejleszthet6 leginkabb — a mindennapi életben és a munka vilagaban is elengedhetetlen. A
vizualis kultira a miivészeti nevelés olyan atfogd megkozelitésére torekszik, melynek
keretében sokféle dnkifejezési forma (vizualis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorlasara van
mod, ami a kommunikacios lehetdségek korét is tagitja.

A digitalis kompetencidk: A digitalis kor, amelyben éllink, nagyrészt vizualis kommunik&cios
formakat hasznal, ezért a vizualis kultura tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a
digitalis médiumok hasznalatat, mind a k6zlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével.
A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanulok digitdlisan hozzaférhetd informaciokat
gylijtenek, és életkori sajatossagaiknak megfelelden lehetdséget kapnak arra, hogy az egy-egy
tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan
érdemes alkoto folyamatba épiteni az elérhetd és sszegytlijthetd informaciokat, és hogyan lehet
felhasznalni a technikai lehetdségeket. A digitalis technika lehetdségeinek eldre nem lathatod
fejlédési iranya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra reagalni tudo tanuloi személyiség
fejlesztése.



A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitas a belsd képalkotdsnak, majd az ismeretszerzésnek és a
magasabb szintii gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizudlis kultura tanulésa
soran mind a szabad alkotasban, mind az egyszert tervezési feladatokban a problémamegoldé
gondolkodast gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informaciogytjtés, -elemzés, -
értelmezés, az Otletelés, a tesztelés és az Ujraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldés
esetében nagy jelentdésége van a szabad asszociacion alapuld, divergens gondolkodasi
szakaszoknak, amelyet a vizudlis kultdra tantargy tanuldsa a nyitottsag, az egyéni otletek és a
sajatos kifejezési megoldasok bemutatasaval €s elfogadasaval jelentés mértékben képes
fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfeleléen a vizualis
kultdra tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kulonos tekintettel a személyes és
tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formak tdmogatasa,
ami segiti az Onismeretet és a realis oOnértékelés kialakitasat, mikozben a valtozatos
tevékenysegi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez,
felismeréséhez és szabalyozasadhoz kapcsolodd készségek gyakorldsa ugyanakkor szerepet
jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizudlis kultdra tantargy — és ezen belul a kreativ
problémamegoldas fejlesztésének — lehetésége, hogy csoportos egyiittmiikodésben valdsuljon
meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézdpont és sokféle tudas megjelenitésével, mindenki
kozremitkddésével és megelégedésével jojjon létre. A csoportos egyiittmiikodésen alapuld
alkot6 vagy befogadé feladatmegoldasokban lehetdség van a kiilonb6z6 szerepek
megtapasztalasara, a kozos dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldasara, végul
a legjobb megoldas érdekeben a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
vizualis kultira tantargy, a Miivészetek miiveltségi teriilet részeként, hagyoméanyosan magaba
foglalja a mialkotdsok elemzd vizsgélatat, igy alapveté feladata a miivészet
kultdrakodzvetitésben elfoglalt helyének hangsulyozasa. Cél, hogy kontextusba helyezze a
miivészettorténeti valtozasokat, kiilonds tekintettel kulturdlis oOrokséglink jelentdségére,
ugyanakkor a tantargy feladata a kortars kulturalis jelenségek értelmezése is. A tantargy fontos
célja, hogy a tanuldk az iskolaban megismerjék a magyarsag altal létrehozott legfontosabb
képzémivészeti €s ¢épitészeti alkotdsokat, nemzetiink hagyomdnyos targykultardjat és
diszitdémulvészetét, ezaltal biiszkék legyenek a magyar kultrara, €s kotddjenek sziil6foldiink
értékeinez. A  befogadd tevékenység aktiv alkotdtevékenységgel tadmogatva a
kreativitasfejlesztés egyediilalldo lehetdségeként mitkodik. A kreativ gazdasag a vilag
leggyorsabban fejlddd aga, hisz a mindennapos kihivasokkal szemben mindig (1j megoldasokra
van szikség. A vizualis kultira tantargy az alkotd feladataiban olyan megoldasra vard
problémékat tud meghatarozni, amelyek kreativ megoldasokra varnak, a megoldasok pedig
produktum formajaban is bemutatasra kertlnek.

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkoz6i kompetenciak: A vizudlis kultdra tantargy
leginkabb a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallal6i és
vallalkozo6i kompetenciak fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkdveteli az adott helyzet
rugalmas kezelését, az innovativ 6tletek, Uj megoldasok megtalalasat, a megoldas érdekében a
helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés céljabol a kitartd mérlegelést és dontést. A



csoportos feladatmegoldasok (peldaul projektfeladatok) esetében a tanuld Kiprobalhat
ugyanakkor olyan egyiittmiikodéseket is, amelyekre a munka vilagaban is sziiksége lehet.

A koznevelésben a vizualis kultura tantdrgy a mivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen,
altalanosan alapozd, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsérendii feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvaldsitasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijeldlve a
legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektald tanari szabadség
figyelembevételével. A kerettanterv f6 tematikai egységei, témakorei a — vizudlis kultura
részterliletein alapulé — Nat-ban foglalt f6 témakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki.
Minden témakor tartalmazza a megvaldsitashoz szlikséges 6raszamajanlast, timaszkodik a Nat
megadott tanuldsi eredményekre, és minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek,
minimalis fogalomkeszlet megadédsdval konkretizalja az adott tanitisi egyseg elvarhato
kovetelményeit. A tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok és ismeretek nem
jelolnek idérendi sort, és nem azonosak egy-egy tanora tananyagéaval, feladataival. Az egységek
rugalmasan kezelhetdk, a tanuldsszervezés felépitésének logikdja mentén torténd sajat igényl
alkalmazas és az adott evfolyamra ajanlott Oraszamjavaslatok figyelembevételével. A
kerettantervi fejlesztési feladatok értelmezését ugyanakkor példak segitik, amelyek az adott
kovetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak otleteket, illetve inspiraljak a helyi tanterv vagy
tanmenet tervezését. Egy-egy témakornél megjelend fogalmak iskolai feldolgozasa
természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival 6sszekapcsolva értelmezendS. Minden
fejlesztési szakaszban és minden témakor esetében csak a belépd 1) fogalmak jelennek meg, de
a mar bevezetett fogalmakhoz kapcsolodé tudas elmélyitése és tovabbi felhasznalasa érdekében
a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktualis fejlesztési feladatoknak megfelel6en, az iskola
sajat igényeinek, €s a tanulok aktualis fejlettségi szintjének megfelelden ismételhetok.

6. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban erdsodik fel a tanuldkban a valdosag megismerése iranti fokozott
igény. A latott és ismert vizudlis vilag iitkoztetése révén nem csak mérlegeld gondolkodasuk,
hanem az informécidk szelektalasanak képessége is megalapozhat6. Az objektiv és szubjektiv
itéletek kozott képesek kiilonbséget tenni. A valdsaghii abrdzolas igénye és a gyerek meglévd
képességei kozti eltérés vezethet az abrazolasi, alkotasi kedv elvesztéséhez. A tantargy
tanitasanak egyik alapveté célja az alkotasra késztetdé motivacio fenntartasa. Ez a
kiskamaszkorba 1ép6 gyerek érdeklddésére szamot tartd vizualis feladatrendszerben valdsithatd
meg. A tanulok érdeklddése személyenként valtozo, ezért az eredményes fejlesztés érdekében
differencialt feladatkiadasra van szilkség. A személyiségformalas e szakaszaban is fontos
szerepet kapnak a miivészi alkoto-befogado tevékenységek, melyek dsszetevoinek, a konkrét
képességeknek, készségeknek fejlesztése also tagozaton mar megkezdddik.

A tervezéshez figyelembe kell venni az elézményeket és a méas tantargyak altal tanitott
ismeretek meglétét, mely lehetdséget ad azok felhasznalasara és beépitésére a vizualis kultara
tanorakon.

A 6. evfolyamon a vizudlis kultira tantargy alapéraszama: 34 dra + 2 o6ra szabadon
tervezhet6 (témahét)



A témakorok attekinté tablazata 6. evfolyam

Témakor neve Javasolt draszam
Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5
Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és

reflexio 5

Unnepek, helyi miivészek, nevezetességek: épitett emlékek
Hajduszoboszlén

Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemz6 kifejezéeszkozei

Tér és iddbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének
lehetdségei

Vizudlis informacio és befolyasolds — Kép és szdveg Uizenete

Kornyezet: Technol6gia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcid

Njo1jol|h~| O1 |O1

Témahét

Osszes Oraszam: 36

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt 6raszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzo6it kiemeli, bemutatja;
— alkotdbmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és

vizualis eszk6zokkel bemutatja és megjeleniti, rekonstruélja azt;

— szoveges vagy egyszerll képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,

egyeénileg és csoportmunkaban is;
— alatvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv észrevételeket pontosan szétvalasztja;

— kiilonbozd érzetek kapcsan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait

vizualisan megjeleniti;

— kiilonboz6 mivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
osszehasonlit, megkulonboztet és Osszekapcsol més jelenségekkel, fogalmakkal,

alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Vizualis miivészeti alkotasok megfigyelése, és egyéni vélemenyformalas soran az objektiv és
szubjektiv megallapitasok szétvalasztisa, a latvany lényeges, egyedi miivészettdrténeti
korszak jellemzdinek felismerésével és személyes gondolatok megfogalmazéasaval. A
tapasztalatok (pl. képolvasas, latvany szOveges ismertetése a vizualis megjelenités

érdekében, eligazodas vizudlis informaciok kozott) felhasznalasa az alkotas soran is.

A torténelem tantargybol mar megismert miivészettorténeti korokban (pl. okor, kézépkor,
XVII-XVIII. szdzad, XIX-XX. szazad) késziilt vizualis alkotasok elemz6 Gsszehasonlitasa



(pl. torténelmi hattér, téma, mifaj, 1étrehozas szandéka, figurativitashoz vald viszony,
kifejez6eszkozok hasznalata szerint), €s inspirativ felhasznaldsa az alkotas soran.

A torténelem tantargy keretében feldolgozott korszakok egy-egy jellemzé mialkotasanak,
targyanak, diszitd stiluselemének felhasznalasaval kifejez6 képalkotas, plasztikus mii, vagy
ujraértelmezett targy keszitése. (pl. fekete alakos vazakép stilusdban modern olimpiai
sportdg megjelenitése, timpanon forma kitoltése jelen korunkra jellemzdé témaju
csoportképpel).

Kiilonbozd jellegli, stilusa latvanyok (pl. targyfotd, magyar néprajzi motivum, film
képkockaja), vizudlis alkotasok (pl. figurativ/non-figurativ festmény, installacid) adott
részeinek, részleteinek meghatarozott céld, személyes kiegészitése, rekonstrudlasa a
személyes kifejezés érdekében, a jellemz0 vizualis jegyek tudatos hasznélataval.

Fogalmak

klasszikus, modern, kortars vizualis miivészet, objektiv, szubjektiv, miivészettorténeti korok,

stilus

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizudlis tapasztalat és reflexio
Javasolt draszam: 5 dra

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemz6it kiemeli, bemutatja;

— alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrashol;

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan;

— kiilonb6zo érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti;

— szOveges vagy egyszerii képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyenileg és csoportmunkaban is;

— megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizudlisan rogziti, masok szdmara érthetd
vazlatot készit;

— adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket, tereket, targyakat, helyzeteket,
torténeteket részletesen elképzel, fogalmi és vizuélis eszkozokkel bemutat és megjelenit,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— avaldsag vagy a vizuélis alkotésok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkaban is;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

— Unnepek, helyi miivészek, nevezetességek: épitett emlékek HajdliszoboszIon

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Adott tartalmi keretekhez (pl. irodalmi vagy médiaélmény, tanuldk altal kdzdsen Kitalalt
torténet, személyes élmény) illeszkedd figurdk, karakterek, terek, targyak, helyzetek,
torténet részletes elképzelése, korabbi személyes vizudlis tapasztalatok, emlékek inspirativ



felhasznalasaval. Az elkepzelések bemutatasa és vizualis megjelenitése érdekében tobbféle
forrasbol (pl. konyvtar, internet, valdésag) vizualis informaciok, képi inspiraciok gytiijtése és
megfelel alkotd felhasznaldsa egyénileg €s csoportmunkaban.

Szokatlan szituaciokban (pl. korlatozott mozgés, szines szemiiveg, bekotott szem) kiilonbozo
érzetek (pl. mozgas, hang, latvany, szag, iz, tapintds) kapcsan keletkez6 belsé képek
megfigyelése, és az egyéni Otletek megjelenitése tobbféle vizudlis eszkéz rugalmas
alkalmazasaval (pl. vegyes technika, festék, szén, kollazs, fény, fotd, fotomanipulacio).

Fogalmak

vizualis élmény, hatas, asszociacid, karakter, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakdr: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé Kifejezéeszkozei
Javasolt 6raszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiracidkat keres
tobbféle forrashol;

— avizualis problémak vizsgalata soran dsszegyiijtott informaciokat, gondolatokat kiillonboz6
szempontok szerint rendez €s Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonb6zé helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;

— vizudlis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa
sorén feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyenileg és csoportmunkaban is;

— latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes

— vizualis megjelenités sordn egyenileg és csoportmunkaban is hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizudlis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a hétkdznapokban, tanuladsi helyzetekben gyakran és szivesen hasznalt
médiumok (pl. fotd, mozgokép, online feluletek, szamitogépes jaték) sajatossagainak,
jellemzd kifejezési eszkozeinek (pl. hasznalt képi és szoveges elemek ardnya, mérete,
kompoziciés elrendezések, képkivagasok, szinhasznalat, kontraszt, fény-arnyék, vilagos-
sotét alkalmazédsa, ismétlések szerepe, vagas, nézdépont, kameramozgds, iddbeliség)
megismerése. A tapasztalatok adekvat hasznalata érdekében informécidk, vizualis
inspiraciok gyiijtése, kiillonos tekintettel a figyelemiranyitds és kiemelés céljat szolgalo
lehetdségekre.

Valds és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, abrazolasa, dokumentéldsa soran a
kozvetitendd tartalmaknak, €és személyes gondolatoknak, érzéseknek leginkabb megfeleld
médium kivalasztasa. (PI. tanult irodalmi alkotas inspiraciojara révid mozgokep keszitese
ténylegesen, vagy annak rajzos forgatokonyve.) A valasztott médiumhoz ill6 vizualis
kifejezési eszkdzok hasznalata a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés (pl. szin,
méret, ardny, forma, kompozicio, képkivagas, nézépont, fény, vagas, montazs) érdekében
egyenileg és csoportmunkaban is.

Hagyomanyos (nyomtatott) informacidhordozo digitalis médium szdmara torténd atalakitasa
tarsai szamara is értelmezhetd rajzi vazlatban, vagy montéazs alkalmazasaval. (Pl. méas



tantargy szamara késziilt tankonyv egy érdeklodésére szamot tartd oldaldnak atalakitasara
internetes oldalla, mobil applikaciova.) A tapasztalatok felhasznaldsa a tovabbi alkoto
tevékenység kdzben egyénileg vagy csoportmunkaban.

Fogalmak
vizualis kifejezési eszkzok, médium, kiemelés, figyelemiranyitas, kompozicio, képkivagas,
nézopont

Témakor: Tér és idobeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetoségei
Javasolt 6raszam: 5 ¢ra

Tanuléasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— avaldsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkaban is;

— vizudlis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszévegek vizsgélata, 6sszehasonlitasa
sorén feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg és csoportmunkaban is;

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotasokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan;

— adott cél szempontok figyelembevételével térbeli, idObeli viszonyokat, valtozasokat,
eseményeket, torténeteket régzit, megjelenit, egyénileg és csoportmunkaban is;

— adott témat, iddbeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ujabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyeéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

A térmegjelenités kiillonb6zd miivészettorténeti korokban hasznalt lehetdségeinek (pl. kiteritett
tér, frontdlis nézet, takards, egy iranypontos perspektiva, forditott perspektiva)
megfigyelése, megismerése, muiialkotasok alapjan. (egyiptomi falfestmények, kozépkori
miniaturak, Brueghel: Babel tornya, Leonardo da Vinci: Utolsé vacsora, Vermeer belsd
terei, Szent Péter-bazilika Kollonad).

Az egy iranypontos perspektiva egyszerli szabdlyainak megismerése, és az ismeretek
felhasznalasa kitalalt tér dbrdzolasara épulé alkoté munkaban.

P¢ldak alapjan id6beli valtozasok, torténések vizualis megjelenitésének megkiilonboztetése (pl.
folyamatédbra, képregény, storyboard, fotdsorozat, film), és egy rovid torténés (pl. teafézés,
pizza evés, tornasorba rendez6dés), idobeli valtozas, folyamat (pl. jég olvadasa, vihar
kozeledte, almacsutka fonnyadasa) vagy sajat torténet rogzitése a valasztott médium
sajatossagainak figyelembevételével, egyénileg vagy csoportban.

Fogalmak

tér, nézépont, képkivagas, rovidiilés, fokuszpont, horizont, idébeli valtozas vizualis

megjelenitései, folyamatabra, képregény/storyboard



Témakoar: Vizualis informacio és befolyasolas — Kép és szoveg Uzenete
Javasolt draszam: 4 dra

Tanuléasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

szoveges vagy egyszerli képi inspirdcié alapjan elképzeli €s megjeleniti a latvanyt,
egyénileg és csoportmunkaban is;

a vizualis problémak vizsgélata soran 0sszegyiijtott informacidkat, gondolatokat kiilonb6zd
szempontok szerint rendez €s Osszehasonlit, a tapasztalatait kiilonboz6 helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja;

a valosag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generdlt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
és csoportmunkaban is;

vizualis megjelenités soran egyénileg és csoportmunkaban is hasznéalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizudlis eszkozeit;

egyszerl tajékoztatd, magyarazo rajzok, abrak, jelek, szimbolumok tervezése érdekében
onalloan informaciot gyujt;

célzottan vizualis kommunikéaciot szolgdld megjelenéseket értelmez és tervez a
kommunikacids szandék és a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

A

téma feldolgozasakor aktudlisan mas tantargy keretében tanult korhoz illeszkedd
mivészettorténeti korszak jellemzd miialkotasa, vagy oOkologia, tarsadalmi probléma
témajaban ismeretek és érzetek inspirativ és kreativ felhasznalasaval direkt vizualis
kommunikaciot szolgalé produktum létrehozésa (pl. kiallitas plakatja, 6koldgiailag tudatos
termékcsomagolas, rovid mozgokepi reklam, animalt gif). A feladathoz kapcsol6doan
gyiijtott vizualis informaciok, szoveges, képi inspiraciok, és a korabbi vizualis megfigyelési
tapasztalatok, adekvat képnyelvi eszkdzok felhasznalasa az alkotds soran egyénileg és
csoportmunkaban is.

Reklamfilmek és hirmiisorok példaiban a valos és fiktiv elemek egyértelmii megjelenését

A

keresve a befolyasolas lehetdségének felismerése. A példak megfigyelésébdl szarmazo
tapasztalatok felhasznalasa jatékos szituacidk és gyakorlatok soran (pl. képtelen reklam).
verbalis és a vizualis kommunikacié kozotti Iényegi kilonbségek felismerése és
megfogalmazéasa kreativ gyakorlatok (pl. sajtofotok szobeli leirasaval, ,kozvetitésével”)
tapasztalatai alapjan csoportmunkaban is.

Felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt miialkotdsokat, alkotdkat, az ajanlott

képanyag alapjan.

Fogalmak
kommunikacids felulet, iizenet, hir/alhir, figyelemiranyitas, kommunikéacids cél, hataskeltés
vizudlis eszkozei, valosag/fikcio, dokumentalas, befolyasolas



Témakor: Kérnyezet: Technoldgia és hagyomany — Hagyomany, design, divat
Javasolt 6raszam: 56ra

Tanuléasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzo6it kiemeli, bemutatja;

— alkotomunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat;

— adott téméaval, feladattal kapcsolatos vizualis informéacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol;

— kiilonb6zo korok és kulturadk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, ¢s alkotd tevékenységében felhaszndlja a gylijtés eredményeit;

— kiilonboz6 miivészettorténeti korokban, stilusokban készilt alkotdsokat, épitményeket
0sszehasonlit, megkilonboztet és Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt;

— adott koncepcid figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizudlis feldolgozéasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetéségeket
talal, javasol, a probléma megoldésa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

A targyi kornyezet kiilonb6zd szemponti vizsgalata érdekében adott téma (pl. linnepi ¢€s
hétkdznapi 6ltozet, dédszuleink vilaga, egyedi, személyes targyak, divat valtozasa) vizualis
¢és szoveges feldolgozasa, informaciok keresése €s rendszerezése kiillonbozo forrasokbal (pl.
konyvtar, internet, interju készitése az érintettekkel, skanzen vagy helytorténeti kiallitas
latogatasa).

Hagyomanyos magyar népi kultura és a kbzvetlen kdrnyezet targyi vilaganak megfigyelése és
inspirativ felhasznaldsa segitségével mai korunkra jellemzd, értelmesen hasznalhat6 targy
(pl. haztartasi eszkoz, jaték, Oltozet kiegészitd, telefontok, textil taska, tolltarto,
szemilvegtok, de nem disztargy!) tervezése és létrehozdsa tudatos anyag és
eszkozhasznalattal (pl. nemezelés, himzés, szovés, fonds, agyagozas, bdrmunka).

Kiilonb6zd korok és kultirak szimbolumainak és motivumainak felhasznalasaval minta,
diszités tervezése, és a minta felhasznalasa targyak diszitésére valasztott célok érdekében
(pl. sajat pecsét, csomagolopapir, polo, taska, takard, bogre) kiillonbozd technikak
felhasznalasaval (pl. krumpli, papir nyomat; stencil/sablon, filctoll, textilfestés).

A hagyomanyos magyar népi kultdra és a modern, kortars kultdra targyi vilaganak (pl. épulet,
targy, 6ltozék) dsszehasonlitasa megadott szempontok (pl. anyaghasznalat, technoldgia,
rendeltetés, diszités) alapjan. A jellemzodik, egyedi vondsaik kiemelése altal szerzett
informéacidk és inspiraciok felhasznalasaval, épitmények, terek, targyak atalakitasa
valasztott eszkdzokkel (pl. rajz, festés, kolldzs, montazs, vegyes technika), személyes
igényeknek megfelelden.

Fogalmak

hagyomany, néprajz, népi kultara, design, divat, kézmiives technika, egyedi targy,

formaredukcid, motivum, technolégia



Témakor: Kornyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio
Javasolt draszam: 5 dra

Tanuléasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok 1ényeges, egyedi jellemzoit kiemeli, bemutatja;

— alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat;

— adott témaval, feladattal kapcsolatos vizudlis informéaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrashol;

— kiilonb6z0 korok és kultirdk szimbolumai és motivumai koziil adott cél érdekében gytijtést
végez, ¢és alkotd tevékenységében felhaszndlja a gylijtés eredményeit;

— kiilénboz6 miivészettorténeti korokban, stilusokban késziilt alkotasokat, épitményeket
0sszehasonlit, megkulonboztet és 0Osszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségével alkototevékenysége soran Ujrafogalmazza a latvanyt;

— adott koncepcié figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat,
tereket tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban is;

— adott téma vizualis feldolgozéasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetdségeket
talal, javasol, a probléma megoldésa érdekében kisérletezik;

— nem konvencionalis feladatok kapcsan egyeéni elképzeléseit, 6tleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast taldl;

— felismeri az egyes témakorok szemléltetésére hasznalt milalkotdsokat, alkotokat, az ajanlott
képanyag alapjan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan (pl. kiilonb6z6é korban, kultdraban, stilusban készilt épitmények, terek) a
kozvetlen kornyezetben talalhato valos terek, térrészletek sajat kezii vazlatrajzanak (pl.
buszmegalld, kapu/bejarati ajtod, iskola ebédldje, iskolai konyvtar, beszélgetd sarok, biifé)
attervezése, atalakitasa megadott valés vagy jatékos funkcié megvalositasa (pl.
biztonsagérzet, figyelemfelhivéas, otthonossagérzet, rejt6zkodés) érdekében. A tervezés
soran Kisérletezés és tobbféle otlet felvetése és vizualis rogzitése, az otletek és a tervezési
folyamat szdveges bemutatasa egyénileg €s csoportmunkaban is.

A mar tanult torténelmi korszakokhoz kapcsolodd miivészettorténeti korszakok jellemzd
épitészeti stiluselemeinek megismerése, felismerése a klasszicista és historizal6 magyar
épitészet fontos éplletein (Steindl Imre: Orszaghaz, A. Clark: Lanchid, Ybl Miklos:
Operahaz, Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti Muzeum). A megismert stiluselemek
felhasznalasa a tanuld valds kornyezetében taldlhatd valds terek, épuletrészletek
attervezésére.

Egy valasztott targy, targytipus (pl. kedvenc targy, jaték, hirkozlési, kdzlekedési, konyhai
eszkoz, butor) kiilonb6zd torténeti korokban, és foldrajzi helyeken valé megjelenésének
0sszehasonlito vizsgalata adott szempontok mentén (pl. funkcid, anyag, forma, diszités,
kornyezetkarositas) és a vizsgalat eredmenyeinek részletes szoveges és vizualis bemutatasa
(pl. tablg, prezentacio formajaban).

Szokatlan egyeni funkcidra (pl. Alomkep-rogzités, ,,idobefogas”, ,,lustasag elszivas”, okositas)
alkalmas targy tervezése vagy létrenozasa a korabban latott, vizsgalt targyi, képi inspiraciok
felhasznalasaval, egyénileg vagy csoportmunkaban, hulladékanyagok felhasznalasaval,
valamint a tervezési folyamat dokumentalasaval (pl. rajzok, képes inspirdciok gylijteménye,
fotosorozat).



Fogalmak
kdrnyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/épitmény nézetei

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok 6. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi mitipusok, miivek, vagy alkotok valamely miivének
bemutatasa ajanlott:

Epitmények: amiens-i székesegyhéz, debreceni Nagytemplom, fertédi Eszterhazy-kastély,
Hagia Sophia, Hundertwasser épuletei, festményeli, jaki bencés apatsagi templom, Notre-
Dame székesegyhaz-Parizs, nyirbatori reformatus templom, Palazzo Farnese, Pantheon, pisai
dom, Pollack Mihaly: Magyar Nemzeti Muzeum, Steindl Imre: Orszaghaz, Szent Péter
bazilika és kollonad, versailles-i palota, Ybl Miklds: Operahaz, Szent Istvan bazilika,

Képzomiivészeti alkotasok: Bruegel: Gyermekjatékok, Botticelli: Vénusz szliletése, Chagall:
Périzs az ablakon keresztil, Csok Istvan: A keresztapa reggelije, Csontvary Kosztka Tivadar:
Maganyos cédrus, Zarandoklas a cédrushoz, Oreg halasz, Nagy Taormina, Mostar, Duchamp:
Biciklikerék, Durer: Onarckép, 1zs6 Miklos: Tancold paraszt, Manet: Reggeli a szabadban,
Michelangelo: David, Sixtus- kapolna freskoi, , Munch: Sikoly, M.S. mester: Méria és
Erzsébet talalkozasa, Rippl-Ronai: Kalitkas nd, ,.kukoricas képek”, Rodin: Gondolkodo,
Rubljov: Szentharomsag, So6s Nora: Buborékfajé VIII., Szinyei Merse Pal: Majalis, Szent
Laszl6 legendakat abrazold freskok, Van Eyck: Arnolfini hazaspar, Van Gogh: Onarckép,
Napraforgok, tajképek, grafikdk, Velazquez: Las Meninas, Vermeer: Geografus, Willendorfi
Vénusz

Egyéb: Bayeux-i kérpit, chartres-i katedralis Uvegablakai, L&nchid-Budapest, Magyar Szent
Korona és koronazasi jelvények, nagyszentmiklosi kincs, Szkita aranyszarvas

A fejlesztés vart eredményei 6. évfolyam végén, a tovabbhaladas feltételei:

A vizualis nyelv és kifejezés eszk6zeinek megfelelé alkalmazasa az alkotd tevékenység soran
a vizuélis emlékezet segitségevel és megfigyelés alapjan.

Egyszerli kompozicids alapelvek a kifejezésnek megfeleld hasznalata a képalkotasban.

Térbeli és iddbeli valtozasok lehetséges vizudlis megjelenéseinek értelmezése, €s egyszeri
mozgasélmények, idobeli valtozasok megjelenitése.

V4

jelzésrendszerek kialakitasa.

Szoveg és kép egyilittes jelentésének értelmezése kiillonbozo helyzetekben és alkalmazasa
kiilonb6z6 alkoto jellegli tevékenység soran.

Szakralis (6si €s keresztény) kifejezeési formak felismerése, megkiilonboztetése



Az épitett és targyi kornyezet elemzd megfigyelése alapjan egyszert kovetkeztetések
megfogalmazasa.

Néhany rajzi és targykészitési technika megfelelé hasznalata az alkototevékenység soran.
Reflektalas tarsmulivészeti alkotasokra vizualis eszkozokkel.
A legfontosabb miivészettorténeti korok azonositasa.

Vizualis jelenségek, targyak, miialkotasok elemzése soran a vizualis megfigyelés pontos
megfogalmazasa.

Fontosabb szimbolikus, vallasi, és kulturalis iizenetet kdzvetitd targyak felismerése.
A vizualis megfigyelés és elemzés soran 6nall6 kérdések megfogalmazésa.

Onallé vélemény megfogalmazasa sajat és masok munkajarol.



