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Digitalis kultura

Az informacids tarsadalom, a digitalis kor olyan lehetdségekkel és kihivasokkal jar egyiitt,
melyek alapjaiban valtoztatjak meg a tanulasi kornyezetet, a tudasépités szintereit, lehetdségeit
€s modszereit, valamint a tanitd szerepét is mas megvilagitasba helyezik. A tanulas-tanitas
egyik célja, hogy a korabban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis kompetencidk is
beépiiljenek a tanuldk tudasrendszerébe. Az adott €életkori szakaszban fontos feladat az is, hogy
azok a tanuldk is részesiiljenek a fejlesztésbol, akik otthoni koriilményeik miatt még nem
keriiltek kapcsolatba a digitalis kornyezettel, eszk6zokkel, lehetdségekkel.

A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultira tanulasa soran a tanul6d képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapi informaciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdozhasznalatot,
igy kiilondsen a kommunikacids eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy elsdsorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanulo képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi €letben is alkalmazni.
A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek kialakitasat és
fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitdlis kultura keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a probléméak megolddsa sordn sziikséges analizalod és
szintetizalé gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultara tantargy keretében végzett
tevékenység eldsegiti az online térben vald szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacios
stilus kialakitésat.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetencidi: A
digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetenciakat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb

ben torténd bemutatasara.

Munkavallaldi, innovacidés és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultira tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a
valtozo kornyezethez, képes legyen tuddsat folyamatosan feliilvizsgélni és frissiteni, alkalmazni
a problémak megoldésara.

A digitalis vilag koriilottiink témakor a problémamegoldast tartja szem el6tt. Els6sorban nem a
targyi feltételekrél, hanem a technologiai megoldasokrodl, digitalis irastudasrol, kultararol,
miuveltségrdl van szd. A hangstly itt nem a konkrét probléma technikai megolddsan van, hanem
egy olyan szemléletmod kialakitasan, melynek keretében a digitalis kdrnyezet, az informacids



tarsadalom gyakran felmeriilé problémait, 6sszefiiggd problémacsoportjait tudjak megérteni a
gyerekek.

A digitalis eszkozok hasznalata témakor tanitasaval elsGsorban az a célunk, hogy a tanulok
atfogd képet kapjanak arrél, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden tertiletét
behalozo digitalis eszkdzok, és nem utolsosorban tisztdban legyenek alkalmazasuk
sziikségességével. Megértik, hogy ezek az eszkozok megkonnyitik az életiinket, bizonyos
tevékenységeket gyorsabba tesznek, tobb ember szamara foldrajzi tavolsagokat, idébeni
tavolsagokat hidalnak at, olcsobba teszik a kommunikécidt, és nem utolsésorban mindenki
szamara elérhetove teszik a feladatok megoldasanak folyamatat.

Az Alkotas digitalis eszkozokkel témakdr tanitasa soran attekintjiik azokat a tertileteket, ahol
valamilyen digitalis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszituacioban, a
gyerekek életébdl vett feladatok megoldasa soran végezziik. Rendkiviil fontosnak tartjuk azt is,
hogy nem 6nmagukban 4116 kész megoldasokat mutatunk be, hanem egy olyan repertoart adunk
a gyerekek kezébe, hogy a digitalis eszkdzok segitségével inspirald informatikai kdrnyezetben
tudjak megoldani a felmeriild problémakat. E folyamatot minden esetben a konkrét ¢és
gyermekkozeli valosagbol vett példakkal illusztraljuk.

Az Informacioszerzés az e-Vilagban témakorben az informécioval, annak megszerzésével,
tarolasaval, értékelésével és kreativ felhasznalasaval foglalkoznak a tanuldok. Betekintést
nyernek a kiilonb6zé infokommunikacids technologidkba, megtanulnak az Oket érdekld
témakorokben, mas tantargyak tanulasa sordn felmeriilé kérdésekben egyszerii informacidkat
keresni €s felhaszndlni, pl. kiseldadasok, gylijtémunka, projektek alkalméval.

A Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen témakornél keriilnek szembe a gyerekek azzal a
problémaval, hogy a fellelhetd informaciok kozott sok hamis és félrevezetd is taldlhato,
valamint, hogy a digitalis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei
elleni védekezést lehetdve tevo tudaselemeket €s védekezési stratégidkat, melyekkel tanitoi és
szulo1 segitséggel, valamint biztos hattérrel képesek felismerni, blokkolni és jelezni az dket ért
kedvezdtlen hatasokat.

A robotika és a kédolas alapjai témakor Gjonnan jelenik meg az oktatdsban. Megkdzelitésmodja
egyértelmilen problémacentrikus, kozéppontjaban az all, hogy hogyan lehet egy adott
problémat felismerni, a probléméhoz megfeleld6 megoldasi moddot taldlni, illetve mas
problémakhoz kidolgozott megoldasi algoritmusokat az adott problémdhoz alakitani, a
probléma kisebb mértékii valtozasa esetén az algoritmust hozzéigazitani. Ehhez a témakorhoz
nem feltétleniil sziikséges szamitogép €s informatikai kornyezet, legalabbis annak alapozo
szakaszaban. Olyan problémakat €s a problémak megoldasahoz sziikséges algoritmusokat kell
gyljteniink a gyerekek életébdl, melyek segitségével jol felismerhetok az algoritmus azon
ismérvei, melyek ebben az életkorban megtanitandok. Ugymint az elemi lépések
egymasutanisaga, a lépések kotott sorrendje, illetve az azonos bemend adatok esetén az
algoritmus rendre azonos kimend adatainak létrehozasa. Kiilonb6zd szituaciokat,
jatékhelyzeteket kell biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszak, at is élj¢k a
gyerekek. Ez lehet a hétkdznapi, gyakran ismétlodo tevékenység eljatszasa, azok 1épéseinek
megbeszélése, vicces szituaciokban az egyes 1épések kihagyédsa vagy felcserélése és ennek
alapjan az algoritmus végkimenetének megitélése. Erdemes kiilonboz6 tantargyakban,
cselekvésekben algoritmusokat keresni, miutan az algoritmus természetével természetesen nem
definicio szinten, hanem a tapasztalat alapjan tisztdban vannak a gyerekek. Minden egyes als6



tagozatos tantargy tananyagaban taladlhatok algoritmusok, melyeket a tanulokkal most mar
érdemes ezen a szlirdn keresztiil megfigyeltetni. Példaul matematikébdl a szoveges feladatok
megoldasanak algoritmusa, a probalgatassal torténd nyitott mondat megoldasanak algoritmusa,
az irasbeli miveletek végzése mind egy-egy algoritmus.3—4. évfolyam

5-6. évfolyam

Mig a digitalis kultura fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran
digitalis eszk6zok kozvetlen haszndlata nélkiil torténik, addig az 5-6. évfolyamon a tanuldk
mar rendszeresen hasznaljak a szamitogéptermet €s az iskola szdmitogépes halozatat.

A tanuloktol mar més tantargyaknal is elvaras a digitélis irdstudas alapszintli ismerete, igy a
digitalis kultura tantargy keretében a megfeleld szakmai-modszertani alapozasra, a tipografiai
ismeretekre, a diakockak megfeleld elrendezésére, a képek és abrak célszeri beillesztésére
keriil a hangsuly. Az ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében
torténik, ezért nélkiilozhetetlen a tantargyi koncentracid, a projektmunkak megvalodsitasa, a
feladatok teammunkaban torténé megoldasa.

A problémamegoldas soran a felsé tagozatra attérve az alsd tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskoldban rendelkezésre 4llo
eszkozokkel. A vezérlészerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztasat, kezelésének
jartassagat kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb 0Osszefliggésekre (pl.
programozasi tételekre) kell helyezniink, hanem a problémaék jatékos, de atgondolt, kreativ
megkdzelitésére, algoritmikus megoldasara, tobbféle lehetdség végig gondolasara.

Az 5-6. évfolyamon a digitalis kultura tantargy alaporaszama: 2x 36 ora.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 16
Online kommunikacio 4
Robotika 8
Szovegszerkesztés 16
Bemutatokészités 8
Multimédias elemek készitése 8
Az informacios tarsadalom, e-Vilag 4
A digitalis eszk6zok hasznalata 4
Témahét 4
Osszes 6raszam: 72

5. EVFOLYAM

A témakorok attekinto tablazata:



Témakor neve Javasolt oraszam

Algoritmizalas és blokkprogramozas

Online kommunikacio

Robotika

Szovegszerkesztés

Bemutatokészités

Multimédias elemek készitése

Az informdcios tarsadalom, e-Vilag

A digitalis eszk6z0k hasznalata

Témahét
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Osszes oraszam:

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 8 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti, hogyan torténik az egyszera algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszkdzokon;
egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznélja az elemi adatokat;

ismeri €s tandri segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

ismeri és hasznélja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

a probléma megolddsdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkoznapi tevékenységek és informacidaramlési folyamatok algoritmusanak elemzése,
tervezése

A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdsanak
modja

Nem szamitogéppel megoldando feladatok algoritmizéalasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata
Szekvencia, eldgazasok és ciklusok; egyszerli algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
¢épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épitdkockai

Szamok és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyl elagazas; ciklusok fajtai



— Animadcid, grafika programozasa
— A program megtervezése, kodolasa
— Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet,
problémamegoldo tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, eldgazas, ciklus,
ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztoi feliilet,
blokkprogramozas, kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— FEletkornak és érdeklédési  kormnek megfeleld  hétkoznapi  tevékenységek — és
informécidaramlési folyamatok algoritmusdnak elemzése, tervezése

— Az algoritmizalds nem szamitdégépes megvaldsitasa, az algoritmus eljatszasa, személyes
¢lmények szerzése

— Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igénylé blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Valtozok haszndlatat igényld folyamatok programozédsa, és a kimeneti eredmények
elemzése sz€lsOséges bemeneti értékek esetén

— Projektmunkdban egyszerli részekre bontott feladat -elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

— Jol részekre bonthaté projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban

— Mozgasok vezérlése valos és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése

— Objektum tulajdonsaganak ¢és viselkedésének beallitasat igényld feladat megoldésa
blokkprogramozasi kérnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikéci6o lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacios csatornak 6nalld hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében

— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhat6 eszkdzok

— Adattarolas €s -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas



JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa, iizenetkiilld0 ¢és csevegdprogram haszndlata az elektronikus
kommunikécid szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehetéségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
tarolasa ¢és megosztasa a csalddi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 4 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;

— adatokat gylijt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése 1épésekre bontéssal

— Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével

— A gyakorlati életbdl vett egyszerii problémak megoldasa algoritmusok segitségével

— Robotvezérlési alapfogalmak

— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

— Az egyiittmiikddési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkadk
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Alapszolgaltatdsokat nyu;jté program eldallitasa blokkprogramozas segitségével

— Blokkprogramozas hasznélataval az események €s azok kezelésének megismerése egyszerii
jatékok készitése kapcsan

— Robotok vezérlése blokkprogramozassal

— Geometrikus abrak utjan mozg6 robot programozasa

— A kornyezeti akadalyokra reagélo robot programozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 8 ora



TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szdveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri ¢és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

— etikus moddon hasznalja fel az informdacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szovegszerkesztési alapelvek

— Szoveges dokumentumok létrehozasa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

— Adott tanorai, iskolai, hétkoznapi problémahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkciok kritikus haszndlata, helyesiras-ellendrzés, elvalasztas

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek,
karakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés,
bekezdés formézasa, behizas, margo, lapméret, helyesiras-ellendrzo, elvalasztas, kép
beillesztése, képméret valtoztatasa, informacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és bekezdésformatumok elemzése

— Egyszerli hétkoznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztato
tablak, napirend, menii

— Képeket, abrakat, kiilonb6z6 karakter- és bekezdésformazassal késziilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmazd dokumentumok készitése, példaul termékismertetok, cimkék

— Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nallo szerkesztése

— Az iskolai ¢lethez, hétkdznapi problémahoz, adott tanorai vagy mas tantargyakhoz
kapcsolodo szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas
készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatdsa

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;



— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon haszndlja fel az informdcioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédidas dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet tartalmazé prezentacio 1étrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek

— A bemutato objektumaira animéciok beéllitasa

— Iskolai, hétkdznapi problémak k6zos megoldésa, a csoportmunka tamogatasa

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacid, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, 1ényegkiemelés,
informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Minta alapjan bemutato6 1étrehozasa, paramétereinek beéllitasa

— Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése

— Prezentaci6 készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkéban végzett tevékenység 0sszegzéséhez, bemutatdsahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitasaval, az informacioforrasok etikus hasznalataval

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 4 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszk6zokkel 6nalloan rogzit és tarol képet, hangot €s videot;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatdkészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozasa, Osszehasonlitasa,
szerkesztése €s illesztése kiillonbozo tipustt dokumentumokba

— Digitalizalo eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése

— Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalds, képméret valtoztatasa, transzformaciok



— Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése,
képek, fotok szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozésa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video
digitalis rogzitése; digitalizalo eszkoz, képszerkesztési miiveletek, transzformaciok,
szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kép, hang ¢és video 0nallé rogzitése ¢és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal més tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban

— A tarolt multimédids elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos
munkaforméban

— A sajat eszkdzzel készitett képbdl, videdbol képrészlet kivagasa prezentacidhoz vald
felhasznalas céljabol

— Képkorrekcio végrehajtasa sajat készitési digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz
vagy feldolgozashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagéhoz kapcsolodo
témaban

— Bemutatokészitd vagy szovegszerkeszté programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo téméban

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— 1smeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— 1smeri az informacios technologia fejlédésének gazdasagi, kdrnyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Onalldan keres informéciot, a taldlatokat hatékonyan sziiri;

— az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

— 1smeri az informacios tdrsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informéci6 szerepe a modern tarsadalomban

— Informécidkeresési technikak, stratégiak

— Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak

— Az informatikai eszk6zok haszndlatdnak kovetkezményei a személyiségre és az egészségre
vonatkozoan

FOGALMAK
e-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informécios tarsadalom; adatbiztonsag;
adatvédelem; digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK



— Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— Nyilvanos és barati forumba hozzaszolas, posztolas, masok hozzaszolasanak értékelése

— A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacios szabalyok értékelése

— Az elektronikus kommunikaci6 gyakorlatdban felmeriil6 problémak megismerése, valamint
az ezeket megeldzd vagy ezekre reagald biztonsagot szavatolo beallitasok megismerése,
hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portdlokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrodl, személyes profilokrol

— FErdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfelelden informaciok keresése valamelyik
keresOmotorban, ¢és a talalatok hatékony sziirése

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszerilien valaszt a feladat megolddsdhoz hasznélhat6 informatikai eszk6zok koziil;

— Ondlldan haszndlja az operécios rendszer felhasznéloi feliiletét;

— Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— az informatikai eszkozoket onalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, és
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;

— ¢értelmezi az informatikai eszk6zoket mitkodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszkdzok be- €s kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési elvek €s paraméterek

— Az informatikai eszk6z6k, mobileszk6zok operacios rendszerei

— Tudatos felhaszndl6i magatartds erdsitése, a felelés eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

— Alloményok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informécid, hir, digitalizalas, mindség, ergonomia, be- és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikécids eszk6zok, fajl, fajlmiiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszk6zok
operacios rendszere, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— A digitalis eszk6zok feladatot segitd felhaszndlasa projektfeladatokban



— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartoz6 alloméanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

Projektfeladathoz kacsolddoan hasznalandé periféridk lehetdségeinek megismerése,
hasznalata

TANTARGYI MINIMUM

A tanulo

- Legyen képes kezelni a billentylizetet €s az egeret.

- A tanul6 értse, hogy ugyanazt az ismeretet kiilonféle jelekkel leirhatjuk.
- Tudjon alapszinten kommunikalni az adott programokkal.

- Tudjon t4jékozddni a szamitogép konyvtarstruktarajaban.

- Tudjon mappakat és fajlokat 1étrehozni, masolni, térolni.

- Képes legyen abrékat, rajzokat késziteni rajzold programmal.

A TANULO TOVABBHALADASA, A MAGASABB EVFOLYAMBA LEPES
FELTETELEI

A tanul6 informatika tantargybol magasabb évfolyamba akkor 1éphet, ha a tantargyi
kovetelményeket a tanév végén legalabb elégséges szinten teljesitette. Az elégséges szintet az
a tanulo éri el, aki a kovetelmények 25%-4at teljesitette.

6. EVFOLYAM

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 8
Online kommunikacid 2
Robotika 4
Szovegszerkesztés 8
Bemutatokészités 4
Multimédias elemek készitése 4
Az informdcios tarsadalom, e-Vilag 2
A digitalis eszkzok hasznalata 2
Témahét 2
Osszes 6raszam: 36

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 8 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végeére:



érti, hogyan torténik az egyszerl algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;
egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznélja az elemi adatokat;

ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;

ismeri €s hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven,;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkdznapi tevékenységek és informécioaramlasi folyamatok algoritmusdnak elemzése,
tervezeése

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirasanak
modja

Nem szamitogéppel megoldandoé feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata
Szekvencia, elagazdsok és ciklusok; egyszerii algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épitokockai

Szamok és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyl elagazas; ciklusok fajtai

Animadcid, grafika programozasa

A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet,
problémamegoldo tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, eldgazas, ciklus,
ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, 1épésenkénti finomitas elve, fejlesztdi feliilet,
blokkprogramozas, kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és  érdeklédési  kormek megfelelé  hétkoznapi  tevékenységek — és
informacidaramlési folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Az algoritmizalas nem szamitogépes megvalositdsa, az algoritmus eljatszasa, személyes
¢lmények szerzése

Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa
Véltozok hasznalatdt igényld folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények
elemzése sz€lsdséges bemeneti értékek esetén

Projektmunkéban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval €s Osszeallitasaval



— Jol részekre bonthatd projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkéaban

— Mozgasok vezérlése valos és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése

— Objektum tulajdonsaganak ¢és viselkedésének beallitasat igényld feladat megoldasa
blokkprogramozasi kérnyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

— Onalldan kezeli az operacids rendszer mappadit, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikaciés csatornak onall6é hasznalata, online kapcsolattartés
— Etikus ¢és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében

— Online identitas védelmében teendd 1€pések, hasznalhatd eszkdzok

— Adattéarolas és -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, iizenetkiildd ¢és csevegOprogram hasznalata az elektronikus
Kommunikacio szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolddo csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositdé lehetdségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazéasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

— adatokat gytijt szenzorok segitségével,



— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése 1épésekre bontassal

— Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével

— A gyakorlati ¢letbdl vett egyszerii problémak megoldéasa algoritmusok segitségével

— Robotvezérlési alapfogalmak

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozéssal

— Az egyiittmiikdodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Alapszolgaltatasokat nytjtoé program eléallitasa blokkprogramozas segitségével

— Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok kezelésének megismerése egyszerii
jatékok készitése kapcsan

— Robotok vezérlése blokkprogramozassal

— Geometrikus abrak utjan mozg6 robot programozasa

— A kornyezeti akadalyokra reagdlo robot programozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 8 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— 1smeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges €s multimédias dokumentum készitése sordn a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo¢ alapelveket;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri ¢s kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

— etikus modon haszndlja fel az informdcioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szovegszerkesztési alapelvek

—  Szodveges dokumentumok létrehozéasa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése



— A dokumentum céljanak megfeleléen képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

— Adott tanorai, iskolai, hétkoznapi probléméahoz dokumentum készitése

— Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-ellendrzés, elvalasztas

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek,
karakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés,
bekezdés formazasa, behuzas, margo, lapméret, helyesiras-ellendrzd, elvalasztas, kép
beillesztése, képméret valtoztatasa, informacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betli- és bekezdésformatumok elemzése

— Egyszerti hétkdznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tdjékoztatd
tablak, napirend, menii

— Képeket, abrakat, kiillonbozd karakter- és bekezdésformazassal késziilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmazé dokumentumok készitése, példaul termékismertetok, cimkék

— Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nall6 szerkesztése

— Az iskolai élethez, hétkoznapi problémahoz, adott tanérai vagy mads tantargyakhoz
kapcsolodo szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas
készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatasa

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— etikus moddon hasznélja fel az informdacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentacidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet tartalmazé prezentacid létrehozasa, forméazasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek

— A bemutat6 objektumaira animéciok beallitasa

— Iskolai, hétkéznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

— Az informacidforrasok etikus felhasznéaldsanak kérdései



FOGALMAK
prezentacid, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, 1ényegkiemelés,
informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Minta alapjan bemutat6 l1étrehozasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras alapjan prezentacié szerkesztése

— Prezentaci6 készitése kiseléadashoz (a digitalis kultirdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi probléméhoz kapcsolodo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkéban végzett tevékenység 0sszegzéséhez, bemutatasahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitasaval, az informacioforrasok etikus hasznalataval

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkozokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram haszndlatat, azzal dbrat készit;
— bemutatokészitd vagy szovegszerkeszto programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus dbra létrehozéasa, Osszehasonlitasa,
szerkesztése és illesztése kiilonbozo tipusu dokumentumokba

— Digitalizalo eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése

— Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalas, képméret valtoztatasa, transzformaciok

— Mas tantargyaknal felmeriil6 problémak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése,
képek, fotok szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozésa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video
digitalis rogzitése; digitalizalo eszkoz, képszerkesztési miiveletek, transzformaciok,
szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kép, hang ¢és video 0nalld rogzitése ¢€s tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis
fényképezogeéppel, okostelefonnal més tantargyak tananyagahoz kapcsolddo témaban

— A tarolt multimédids elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozdsa paros és kiscsoportos
munkaforméban

— A sajat eszkozzel készitett képbdl, videobodl képrészlet kivagasa prezentacidhoz vald
felhasznalas céljabol

— Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitésii digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz
vagy feldolgozashoz sziikséges



— Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban

— Bemutatokészité vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo téméban

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informdcios technoldgia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Ondlldan keres informéciot, a talalatokat hatékonyan sziiri;

— az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

— ismeri az informécios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacio szerepe a modern tarsadalomban

— Informaciokeresési technikak, stratégiak

— Adatok biztonsagos kezelése, technikai €s etikai problémak

— Az informatikai eszkdzok haszndlatdnak kovetkezményei a személyiségre €s az egészségre
vonatkozo6an

FOGALMAK
e-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informéacios tarsadalom; adatbiztonsag;
adatvédelem; digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— Nyilvanos és barati forumba hozzaszolas, posztolas, masok hozzaszolasanak értékelése

— A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacios szabalyok értekelése

— Az elektronikus kommunikacio gyakorlatdban felmeriil§ problémak megismerése, valamint
az ezeket megeldz6 vagy ezekre reagdld biztonsagot szavatold bedllitdsok megismerése,
hasznalata

— Megfigyelések végzése €s ertelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrodl, személyes profilokrol

— Erdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok keresése valamelyik
keresOmotorban, és a taldlatok hatékony sziirése

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:



— célszeriien vélaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
— Onalloéan haszndlja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— haszndlja a digitalis hal6zatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Onalloan kezeli az operécios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— az informatikai eszkdzoket onalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, és

elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szinti hibakat;

— ¢értelmezi az informatikai eszkdzoket mukodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszkdzok miikodési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikddési elvek és paraméterek

— Az informatikai eszkdzok, mobileszkdzok operacids rendszerei

— Tudatos felhaszndl6i magatartds erdsitése, a felelés eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalési teriiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése

— Alloményok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informadcio, hir, digitalizalas, mindség, ergondmia, be- és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikacios eszkozok, fajl, fajlmiiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszk6zok
operacids rendszere, helyi halozat, jogosultsagok, etikus informéaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A digitalis eszk6zok feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartoz6 allomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

Projektfeladathoz kacsolddoan hasznalandé periféridk lehetdségeinek megismerése,
hasznalata

TANTARGYI MINIMUM

A tanul6

- Tudjon szdveget karakter szinten formézni €s egyszeri dokumentumot késziteni.
- Tudjon hasznalni néhany kézhasznu informacioforrast.

- Tudjon webhelyekre latogatni, €s ott adott informacidét megkeresni.

- Kiildjon és fogadjon elektronikus leveleket.

- Legyen képes egyszerii, hétkoznapi algoritmusokat értelmezni, illetve végrehajtani.



A TANULO TOVABBHALADASA, A MAGASABB EVFOLYAMBA LEPES
FELTETELEI

A tanul6 informatika tantargybol magasabb évfolyamba akkor 1éphet, ha a tantargyi
kovetelményeket a tanév végén legaldbb elégséges szinten teljesitette. Az elégséges szintet az
a tanulo éri el, aki a kovetelmények 25%-4at teljesitette.

7-8. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolodik az 5—6. évfolyam tananyagéhoz, annak
spiralis-teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudés témakoreinek feldolgozasa — az ¢letkornak, ezaltal a magasabb
absztrakcios szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfelelden — lehetové teszi
sszetettebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos
elrendezése, vektorgrafikus abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok
vilagaba. A digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére 1ényegében
lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 1j témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely
alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalas, programozas témakdorében a
tanulok mar csoportmunkéban 6ndlloan fejlesztenek blokkalapt programokat,
megismerkednek az 5-6. osztalyban tanultt6l eltéré platformmal is. A 8. osztaly végére a
blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kodolasi eszko6z lezarasra kertil.

A 7-8. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alapéraszama: 2 X 36 o6ra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 16
Online kommunikacio 4
Robotika 8
Szovegszerkesztés 8
Bemutatokészités 6
Multimédias elemek készitése 6
Tablazatkezelés 12
Az informacios tarsadalom, e-Vilag 4
A digitalis eszk6zok hasznalata 4
Témahét 4
Osszes 6raszam: 72

7.EVFOLYAM



A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam

Algoritmizalas és blokkprogramozas

Online kommunikacio

Robotika

Szovegszerkesztés

Bemutatdokészités

Multimédias elemek készitése

Tablazatkezelés

Az informécios tarsadalom, e-Vilag

A digitalis eszk6z0k hasznalata

Témahét
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Osszes oraszam:

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 8 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok €s az eredmények kapcsolatat;
egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli €s hasznalja az elemi adatokat;

ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabalyozo eszk6zok hatédsait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok €s szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldo tevékenység tervezési €s szervezeési kérdeései

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak
egy lehetséges modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerli algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés és a 1épésenkeénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara



— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

— Viltozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa

— Animadcid6, grafika programozasa

— Mozgasok vezérlése

— Tesztelés, elemzés

— Az objektumorientélt gondolkozéas megalapozasa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikddésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod,
szekvencia, elagazas, ciklus, elemi adat, egyszeri algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaras, fliggvény, kddolés, animécio, grafika programozasa, objektumorientalt
gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavités

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— FEletkornak és  érdeklédési  kormek megfelelé  hétkoznapi  tevékenységek — és
informécidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkdzzel

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztids — hasznalatat
igényld programozasi feladatok megoldasa

— Projektmunkdban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

— Egyszerl algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valos és szimulalt kornyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fliggvényében

— Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa

— Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikécio lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri ¢s betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;



— Onalloan kezeli az operécios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikaciés csatornak hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus ¢és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd 1€pések, hasznalhatd eszkdzok
— Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznélataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, lizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositdé lehetdségek hasznalata az online kommunikécios
alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
tarolasa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gylijt szenzorok segitségével,
— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— 1smeri ¢s hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerli eszkdzok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Vezérlési feladatok megoldésa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egyiittmiikdodési keészség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkék
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagalé robot programozasa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

— A robot szenzorokkal gyiijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypélyan; a
viselkedés modositasa a gytijtott adatoknak megfelelden



TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz Iétre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri ¢és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

etikus moddon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szoveget, képet, abrat, tdblazatot tartalmazdé dokumentumok létrehozasa, forméazésa
Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és é1514b

Tablazat beszlrasa a szovegbe. A tablazat forméazasa

Iskolai, hétkdznapi problémék kozos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

Mentés kiilonb6z6 formatumokba

Az informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, €ldfej,
¢lolab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka
eszkozei, webes dokumentumkészités, informacidéforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nall6 1étrehozésa, példaul iratmintak, adatlap
készitése

Adott tanoérai vagy mas tantargyakhoz kapcsolédd problémahoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tabldzatot tartalmazé dokumentum
készitése Onalldan vagy projektmunka keretében, példaul tanulméany egy adott torténelmi
korrol

Adott dokumentum tartalmanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése, €¢16fej és €lolab kialakitasa és formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval

Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatisanak megbeszélése, mentése ¢€s
megnyitasa PDF formatumban

Széveges dokumentum megosztasa online tarhelyen



TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM:3 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— etikus moddon hasznalja fel az informdacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szdveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animacidt, videot tartalmazo prezentacid
1étrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatoban

— Iskolai, hétk6znapi problémak kdzos megoldésa, a csoportmunka tamogatasa

— Az informéacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentaci6, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkéban végzett tevékenység 0sszegzéséhez, bemutatasihoz,
a megfeleld szerkezet kialakitasaval az informacioforrasok etikus hasznalataval

— T4jékoztato vagy reklamcélu, automatikusan ismétlddd, animalt bemutatd készitése

— Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészité alkalmazassal

— Elkészitett prezentaci6 megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozo
formatumokba

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 3 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkdzokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot €s videdt;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:



— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram haszndlatat, azzal abrat készit;
— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) €s javitasa

— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa
eldadasokhoz és bemutatokhoz

— Raszter- és vektorgrafikai dbra 6sszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiilonbozd tipusu
dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomodpontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomodpontmiiveletek

FOGALMAK

képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,
szerkesztése, felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok,
csomoOpontmiiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodd kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre 4ll6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése
¢és felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai dbra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonb6z6o dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatokhoz

—  Abrakészités soran egyszerii transzformaciés miiveletek, igazitisok, csoportmiiveletek
hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek:
masolas, klonozas, tiikkrozés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 6 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;

— problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— cellahivatkozasokat, matematikai tuddsdnak megfeleld képleteket, egyszerli statisztikai
fiiggvényeket hasznal tablazatkezeld programban;

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei



— Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formdba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas,
masolas, mozgatas elsajatitasa

— Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitdsok. Statisztikai fliggvények hasznalata
tablazatkezel6kben

— Adatok feldolgozasat segité szamitasi miveletek

— Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozéas. Sajat
képletek szerkesztése. Fiiggvények hasznalata, paraméterezés

— Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldésa a tdblazatkezeld program segitségével

— Az adatok grafikus &brazolasi lehetdségei. Diagram Iétrehozasa, szerkesztése.
Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas, masolds, mozgatas, relativ és
abszolut cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fiiggvények hasznalata, paraméterezés,
adatok csoportositasa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Meérési eredmények, nyomtatott €s online adathalmazok, tablazatok elemzése

— Az iskolai élethez és maés tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekli adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrasokbol

—  Osszegyiijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelel adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények alkalmazasa
egy tablazatkezeld programban

— Az osztély, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— [Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak
felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— 1smeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— 1smeri az informacios technologia fejlédésének gazdasagi, kdrnyezeti, kulturélis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az informécios tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

— online gyakorolja az 4llampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informdciokeresés technikajat, stratégidjat és tobb keresési szempont egyideji
érvényesitésének lehetdségét;

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érintdé fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;



védekezik az internetes zaklatas kiilonbozd formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informacios technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatisainak
felismerése

Az informdcio6 szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszemponta keresés

A digitélis eszk0zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatdsai

Az adatbiztonsag ¢s adatvédelem tudatos felhasznaloi magatartdsanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios
tarsadalom, adatvédelem, internetes biindzés, digitalis eszk6zoktol valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Az informéciods tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul okori szamoldsi modszerek
vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

Az éllampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Az elektronikus kommunikéci6 gyakorlataban felmeriilé problémak megismerése, valamint
az ezeket megel6zo vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatolod beallitdsok megismerése,
hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portalokon, keresémotorok hasznalata
kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklodési korokrol, személyes profilokrol

Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetdségeket alkalmazésa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozésa és torlése
Tobbszemponti, hatékony informaciokeresési feladatok megoldasa mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

célszerlien valaszt a feladat megolddsdhoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
onalldan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét;

onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban,;

az informatikai eszk6zoket onalldan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkeriili, €s
elharitja az egyszeriibb felhaszndloi szinti hibakat;

értelmezi az informatikai eszkozoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol;



— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kddoldsaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;
— ismeri a térinformatika ¢és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatdsai

— Az informatikai eszk6zok mukodési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos mitkddési elvek és paraméterek

— Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

— Az operéacios rendszer segédprogramjai. Az alloméanyok és konyvtarak tomoritése

— Az operacidos rendszerek, helyi halozatok erdéforrasainak hasznélata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhasznal6i magatartas erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhészolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozza
tartozd jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok
tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kodolas, kddolasi problémak,

ergonomia, be- €s kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios

eszk6zok, mikddési elv, mikddési paraméterek, halozatok felhasznalasi tertiletei,

mobileszkdzok operacids rendszere, operacios rendszerek eszkdzkezelése, operacids rendszer

segédprogramjai, allomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi halozat, jogosultsagok, etikus

informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6z0k és perifériainak feladatot segit6 felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartoz6 allomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Adatok tomdritett taroldsa, tovabbitdsa a haldzaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében

— Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa

— A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

rrrrr

megismerése

TANTARGYI MINIMUM

A tanulo

- A tanul6 legyen képes a szamitogép legfontosabb periféridit kezelni.
- Tudjon t4jékozddni a szamitogép konyvtarstruktarajaban.

- Tudja haszndlni a szamitogép karbantartasdhoz sziikséges segédprogramok egyikét, vagy az
operacios rendszer néhany szolgaltatasat.

- Ismerje ¢és tudja kezelni a multimédia alapelemeit (szoveg, kép, mozgdkép, hang).



- Tudja hasznalni az elektronikus levelezés alapszolgaltatasait.
- Képes legyen egyszerii feladatokhoz (néhany utasitasbol allo) algoritmusokat késziteni.
- Ismerjen fel algoritmus-szerkezeteket (elagazas, ciklus).

A TANULO TOVABBHALADASA, A MAGASABB EVFOLYAMBA LEPES
FELTETELEI

A tanul6 informatika tantargybol magasabb évfolyamba akkor 1éphet, ha a tantargyi
kovetelményeket a tanév végén legalabb elégséges szinten teljesitette. Az elégséges szintet az
a tanulo éri el, aki a kdovetelmények 25%-4at teljesitette.

8. EVFOLYAM

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas
Online kommunikacio

Robotika

Szovegszerkesztés
Bemutatokészités

Multimédias elemek készitése
Tablazatkezelés

Az informdcios tarsadalom, e-Vilag
A digitalis eszk6zok hasznélata
Témahét

NINNO(W WA~ BN
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Osszes oraszam:

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 8 ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ¢értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;

egyszeri algoritmusokat elemez és készit;
— ismeri a kodolas eszkozeit;
— adatokat kezel a programozas eszkdzeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

— a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;



— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;
— vizsgalni tudja a szabalyoz6 eszk6zok hatésait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok €s szoftverek hasznalata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcioja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasanak
egy lehetséges modja

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

— Példak tipusalgoritmus hasznélatara

— A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kornyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliiggvények alkalmazéasa

— A program megtervezése, kddolasa

— Animdcid, grafika programozéasa

— Mozgasok vezérlése

— Tesztelés, elemzés

— Az objektumorientélt gondolkozéds megalapozésa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miukodésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod,
szekvencia, elagazas, ciklus, elemi adat, egyszer(i algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kodolas, animacio, grafika programozasa, objektumorientalt
gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavités

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Eletkornak és érdeklédési  kormek megfelelé  hétkoznapi  tevékenységek — és
informacidaramlési folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkdznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleir6 eszkozzel

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
1gényld programozasi feladatok megoldasa

— Projektmunkaban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

— Egyszeri algoritmussal megadhatd mozgasok vezérlése valos és szimulalt kornyezetben, az
eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fliiggvényében

— Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa



—  Uj objektum létrehozasat igényld feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetOségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informdaciokat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacids csatornadk hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus ¢és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd 1€pések, hasznalhatd eszkdzok
— Adattéarolas és megosztas felhdszolgaltatdsok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, iizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolddo csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehetéségek hasznédlata az online kommunikacids
alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségevel

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 4 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gytijt szenzorok segitségével,

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével

— Szenzorok funkcioi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagald robot programozésa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

— A robot szenzorokkal gyiijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a
viselkedés modositasa a gytijtott adatoknak megfelelden

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM: 4 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri ¢s kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesirds-ellendrzés,
elvalasztas);

— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatds kornyezetre gyakorolt hatasaival;

— etikus modon hasznalja fel az informdacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet, dbrat, tdblazatot tartalmazé dokumentumok létrehozésa, forméazéasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és é151ab

— Tablazat beszlirdsa a szovegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkdznapi problémak kozds megoldésa, a csoportmunka tdmogatasa

— Mentés kiilonb6z6 formatumokba

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései



FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, élofej,
¢l6lab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonségai, dokumentumformatumok, csoportmunka
eszkozei, webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallo 1étrehozasa, példaul iratmintak, adatlap
készitése

— Adott tandrai vagy mads tantargyakhoz kapcsol6dod problémahoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz szdveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum
készitése onalldéan vagy projektmunka keretében, példaul tanulméany egy adott torténelmi
korrol

— Adott dokumentum tartalmanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése, €¢lofej €s ¢lolab kialakitasa és formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval

— Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatasanak megbeszélése, mentése ¢€s
megnyitasa PDF formatumban

— Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM:3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— 1smeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animdaciot, videdt tartalmazd prezentacio
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentécio szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatéban

— Iskolai, hétkoznapi problémak kdzds megoldésa, a csoportmunka tdmogatasa

— Az informacioforrasok etikus felhaszndlasanak kérdései

FOGALMAK
prezentacid, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, dokumentum bels6 szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa



JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

— Bemutat6 készitése projektmunkéban végzett tevékenység 6sszegzéséhez, bemutatasdhoz,
a megfelel6 szerkezet kialakitasaval az informacioforrasok etikus hasznalataval

— Tajékoztatd vagy reklamcéla, automatikusan ismétl6do, animalt bemutatd készitése

— Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészito alkalmazassal

— Elkészitett prezenticidé megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozo
formatumokba

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 3 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkozokkel 6nalloan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram haszndlatat, azzal dbrat készit;
— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) €s javitasa

— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa
eldadasokhoz ¢és bemutatokhoz

— Raszter- és vektorgrafikai dbra 6sszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiillonb6zd tipusu
dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomodpontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

FOGALMAK

képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, foto, hang, video készitése,
szerkesztése, felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gérbék, csomdpontok,
csomopontmiiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantadrgyakhoz kapcsolodo kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video szerkesztése
¢és felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai dbra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonb6zo dokumentumokba, eldadasokhoz és bemutatokhoz

— Abrakészités soran egyszerii transzformaciés miiveletek, igazitisok, csoportmiiveletek
hasznalata



— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus moddszereket igényelnek:
masolas, klonozas, tiikkrozés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM: 6 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;

— problémakat old meg tablazatkezel6 program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— cellahivatkozasokat, matematikai tudasdnak megfeleld képleteket, egyszerli statisztikai
fliggvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szdmitogépes szimuldcidjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

— Téablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas,
masolas, mozgatas elsajatitasa

— Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitdsok. Statisztikai fliggvények hasznalata
tablazatkezelokben

— Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

— Feladatok a cellahivatkozasok hasznélatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fiiggvények hasznalata, paraméterezés

— Mas tantargyaknal felmeriild problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

— Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei. Diagram Iétrehozasa, szerkesztése.
Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas, masolds, mozgatas, relativ és
abszolut cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznélata, paraméterezés,
adatok csoportositasa, diagram létrehozésa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Meérési eredmények, nyomtatott €s online adathalmazok, tablazatok elemzése

— Az iskolai ¢lethez €s mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekii adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrasokbol

—  Osszegytijtétt adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények alkalmazasa
egy tablazatkezeld programban

— Az osztély, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak
felismerése



— Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezelé program
segitségével

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informacios technoldgia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informaciokeresés technikdjat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejii
érvényesitésének lehetdségét;

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6zo formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informéciés technologiai fejlesztés gazdasdgi, kornyezeti, kulturalis hatasainak
felismerése

— Az informacio szerepe a modern tarsadalomban

— Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszempontu keresés

— A digitalis eszk6zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai

— Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznal6i magatartasanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios
tarsadalom, adatvédelem, internetes blindzés, digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informacios tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul 6kori szdmolasi modszerek
vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

— Az Aallampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

— Az elektronikus kommunikaci6 gyakorlataban felmeriilo problémak megismerése, valamint
az ezeket megel6zd vagy ezekre reagalo, biztonsagot szavatold beallitdisok megismerése,
hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portdlokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokésokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetdségeket alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontu, hatékony informdaciokeresési feladatok megolddsa maés tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban



TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszeriien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;

— Onalldan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

— Onalloan kezeli az operécios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodo mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban,;

— az informatikai eszkdzoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, és
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szinti hibékat;

— ¢értelmezi az informatikai eszkdzoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol;

— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol;

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatdsai

— Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszkdzok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a kommunikacios
eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos mikddési elvek és paraméterek

— Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

— Az operacios rendszer segédprogramjai. Az dllomanyok €s konyvtarak tomoritése

— Az operaciés rendszerek, helyi halozatok eréforrasainak hasznalata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhasznaldi magatartas erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok
tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informadcio, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kddolés, kddolasi problémak,
ergonomia, be- €s kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios
eszk6zok, mikodési elv, miikodési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei,
mobileszkdzok operacids rendszere, operacios rendszerek eszkozkezelése, operacids rendszer
segédprogramjai, allomanyok €s konyvtarak tomoritése, helyi halozat, jogosultsagok, etikus
informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitélis eszk6zok é€s periféridinak feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a haldzaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében



— Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazéasok
felhasznalésa
— A 3D megjelenités lehetéségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

rrrrr

megismerése

TANTARGYI MINIMUM
A tanulo

- A tanul6 ismerje a szamitogép fontosabb alkalmazasi teriileteit és jelentOségét a mai
tarsadalomban.

- Képes legyen tobbféle formazast tartalmazo szoveges-rajzos-tablazatos dokumentumot
késziteni.
- Minta alapjan tudjon dokumentumot késziteni.

- Tudjon adatokat tablazatos forméban és diagramon megjeleniteni.

A TANULO TOVABBHALADASA, A MAGASABB EVFOLYAMBA LEPES
FELTETELEI

A tanul6 informatika tantargybol magasabb évfolyamba akkor 1éphet, ha a tantargyi
kovetelményeket a tanév végén legaldbb elégséges szinten teljesitette. Az elégséges szintet az
a tanulo éri el, aki a kovetelmények 25%-4t teljesitette.



